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Vše bude odhaleno. 


28. a 29. září — Onslaught Prerelease 
Vstupné na všechny akce: 700,- Kč, začátek 9:00 « Každý hráč obdrží 1x starter a 2x boÉster Onslaughtu 
28.9. PRAHA zš Benita Juareze, Bílá 1, tel.: 02/81930097 - p. Jelšovský » LIBEREC, Zš, Husova 44, tel.: 0603/257800 — p. Pytloun + PLZEŇ, Ogří doupě, 
Plachého 30, tel.: 0603/503345 — p. Sitta «- KRALUPY, Game World, Gorkého 152, tel.: 0603/316536 — p. Luksa « NAPAJEDLA, Klub U Spirita, Komenského 

nám. 75, tel.: 0603/472671 — p..Novák « BRATISLAVA, Klub 22, Vavilovova 22, tel.: 00421-252925592 — p. Stankovič 29.9. BANSKÁ BYSTRICA, Junior 
centrum, Janka Krala 9, tel.: 00421-252925592 — p. Stankovič « OSTRAVA, DDM, Gurtěvova 8, tel.: 0604/424045 — p. Žídek « BRNO, Hotel Kozák, ul. Horova, 

tel.: 05/41214860 - p. Stanoev : 


5. a 6. října - Onslaught miniPrerelease 

5.10. | BRNO, černý Rytíř, Chládkova 3, tel.: 05/41214860 — p. Stanoev « JIHLAVA, U Gluma, J. Masaryka 3, tel.: 066/7321828 — p. Daněk « OSTRAVA, Černý 
Rytíř, 28.října 250, tel.: 0603/104839 — p. Pelc « MLADÁ BOLESLAV, Herna Golem, B. Němcové 577, tel.: 0605/475049 — p. Mazanec « DOMAŽLICE, 

FC Telperion, B. Němcové, tel.: 0189/725414 — p. Štětina « PRAHA, Outpost, Kroftova 8, tel.: 02/57325697 — herna « KARLOVY VARY, Sedlecká pivnice, 
Merklínská 25, tel.: 0604/165226 — p. Čonka - 6.10. © PARDUBICE, DDM Delta, Gorkého ul, tel.: 0608/033010 — p. Dus « STARÁ TURA, Dom služieb, Ulica 
SNP 41, tel.: 00421-252925592 — p, Stankovič « PRAHA, Exil, Kodymova 2539, tel.: 0604/272912 - p. Štibiger 
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| ÚVODNÍK. 


Ahojte lidi = 
Vítám vás u posledního čísla Legendy, 


které jsem pro vás připravil. Bohužel, mrzí mě 
dvě nepříjemné věci, se kterými je můj odchod — 


spojen. Tou první je rozhodnutí vydavatele 


nepsat o minoritních hrách, ale to už jsem tu © 
jednou rozebíral. Druhé rozhodnutí vydavatele 
spočívá v tom, že od tohoto čísla bude 
Legenda opět dvouměsíčník, takže další číslo 
vyjde až v listopadu. Vysvětlení k tomuto kroku 
najdete někde uvnitř čísla. 


Nemohu než se poohlédnout po tom, co se © 
za uplynulé 3 roky stalo. 


Přesně před třemi lety, v létě 99, jsem pro 


me 


| vás připravoval první číslo jako nový 


šéfredaktor. Tehdy byla Legenda ve formátu B5 


© (otrochu větší než A5) s černobílým tiskem 


a barevnou obálkou. V té době byla 
dvouměsíčník. První změnou, kterou Legenda 
hned poté prošla, byla změna =. na 
měsíčník. © 


Pak. přišel rok 2000 a Legenda speciál. Měl 
jsem v plánu udělat i další speciály, ale objevil 
se Pokémon a Legenda rozšířila záběr — a já 
byl pořád jediný stálý zaměstnanec redakce. 
Ne, nechci si stěžovat na moc práce, ale na 
něco prostě nezbyl čas. Ke konci tohoto roku 
| se v legendě objevily první barevné stránky po 
roce a půl, které předznamenaly c další změny 
čekající na tento časopis. 


V lednu 2001 jste viděli legendu ve formátu 


A4 a celobarevnou — poprvé v historii 


legendy! Bohužel jsme se rozhodli (špatně) — 
udělat jí půl na půl a oboustrannou, ale tento 
drobný nešvar jsme, myslím v říjnu, odstranili. 


A dostávám se do finále. Na začátku tohoto 


roku jsme přidali 8 stránek navíc, plkát == 


a počet her, o kterých jsme psali, se od 
začátku „snad zdvojnásobil. 

Když si to " zpětně promínu, myslím, ž že 
mohu říct: „Udělal jsem kus práce“. Člověk ale 
není stroj a již se cítím vyčerpán a věřím, že 
nová krev legendě prospěje. Nicméně © 
doufám, že se se stránkami Legendy neloučím 


na dobro aob mh tím článkem 
a === 


| Naposledy váš šéfredaktor 
Kamil Matoušek 
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The Gathering. 


Tak na to vám odpovím hned 
na začátku. Znamená to Czech 
Magic Under Scope (Český 
Magic pod mikroskopem). Pod 
tím by se dalo představit téměř 
cokoliv, ale pokud se řekne 
CMUS.CZ, může se vám vyba- 
vit jen jediné a to český interne- 
tový magicový server, který vám 
z turnajů, rozbory balíčků, úva- 
hy a mnoho dalších informací. 
Tento článek píši hlavně proto, 
že na CMUSu jsme v poslední 
době udělali dost práce a vytvo- 
řili pro vás nové služby. Ne 
všichni jste si jich třeba všimli 
a začali je využívat. Také ještě 
proto, že nevěřím, že všichni 
čtenáři Legendy CMUS znají. 
Legenda má náklad několik ti- 
síc výtisků, ale CMUS navště- 
vuje jen něco kolem 1000 
různých lidí (někteří chodí kaž- 
dý den, jiní třeba jen 2x - 3x za 
týden nebo i jednou za měsíc). 
CMUS také před nedávnem 
oslavil 3,5 roku své existence, 


takže je ten správný čas bilan- 


covaí. 


CMUS 


Myslím si, že bude správné začít pěkně od začátku, 
kdy bylo CMUS ještě na houbách. V dávných časech 
Magic na Internetu, alespoň v Čechách, skoro neexi- 
stoval. Byla tu jen jedna osamocená vlaštovka a tou 
byla Czech MTG Site www.computing.cz/glum. Dělal 
to kluk, který měl myslím přezdívku Glum a byl ten 
PRVNÍ. Tato stránka ve své prvopodobě moc dlouho 
nevydržela. Nevím přesně proč, ale bylo to tak. Potom 
se chvilku nic nedělo, nepočítám-li takové ministránky 
několika nadšenců. Naštěstí jedním z těchto nadšenců 
byl Yoák (Jan Suda), který měl svou vlastní stránku vě- 
novanou Magicu už od roku 1996. Jmenovala se 
Hospoda u Yoa. Na začátku se věnovala hlavně Magicu 
v Klatovech a v Plzni. Tento, nebojím se říci guru čes- 
kého Magicu, na Internetu také založil a vybudoval ve- 
lice unikátní projekt a to „„1. českou aukci Magic: the 
Gathering“, která začínala jako offline! 


Vzhledem k tomu, že jsem zrovna v té době uvažo- 
val o založení nějaké informační magicové stránky, 
rozhodl jsem se Yoáka oslovit jestli by neměl zájem 
o nějakou formu spolupráce, že bychom zkusili něco 
většího. Řekl, že ano, a tak jsme do toho šli. Tohle se 
odehrálo někdy v roce 1998. 

V té době také Glum (již nehrající Magic) kontak- 
toval Plachowa a přenechal mu design a know how po 
své Czech MTG Site. Plachow na tomto základě vy- 
tvořil první dynamickou magicovou stránku a použil 
pro ní doménu MTG.CZ. Sám se o ní velice aktivně 
staral a dodělával na stránku pořád nové vychytávky. 
Prostě po technické stránce byl hodně napřed. Jeho 
informační systém obsahoval chat, hlasování, vyhle- 
dávání karet, booster generátor, možnost vkládání re- 
portů a časem založil i vlastní aukci. Také založil 
první FAO (často kladené otázky), na které odpovídal 
člověk v ČR nejpovolanější a to Zdenál (Zdeněk 
Dvořák). Jen podle mě moc spoléhal na to, že si bu- 
dou stránku lidé udržovat sami a proto se stávalo, 
hlavně o rok nebo dva později, že stránka nebyla 
dlouho aktualizována. 

Koncem roku 1998 jsme se s Yoákem po nějakém 
čase funkční spolupráce rozhodli vytvořit úplně nový 
projekt, který by se stal hlavním českým informačním 
serverem o Magicu. Plány byly velkolepé, chtěli jsme 
mnoho kvalitních článků, reportů atd. Bohužel náš roz- 
počet byl té době 0 Kč, takže nic nebylo úplně jedno- 
duché. Nejdřív jsme začali přemýšlet jak se to vlastně 
bude jmenovat, ale nic rozumného a výstižného nás ne- 
napadlo. Jednoho dne jsem seděl s Bertíkem (Robert 
Karč) na pivku a říkám mu, že nemůžeme nic vymyslet 
a on na to, mezi 7. a 8. pivem, odvětil, „tak ať se to 
jmenuje Czech Magic Under Scope“. A tohle jméno už 
zůstalo. Takže název už jsme měli a místo jsme sehnali 


CCS 


XT 
FE. | VEB 


MFFFFYFFFMC 


= jm na Angelfire (freehostingový ser- 
ver), kde při každé návštěvě vy- 
skakovala reklama. Stránku jsme 
založili na velmi jednoduchém 
textovém systému a designu a sá- 
zeli jsme hlavně na časté a kvalitní 
aktualizace. Na začátku jsme se 
museli snažit hlavně sami, ale ča- 
A sem nám mnoho lidí začalo posílat 
své články, reporty, balíčky atd., 
takže se ukázalo, že to byla správ- 
ná volba. Potom jsme CMUS na 
čas přemístili pod křídla CCG- 
NEWS.COM (americká stránka, 


BE 


O 


aneb co vlastně znamenají 
tato čtyři písmena 


která nabízela hostování magicovým serverům zadar- 
mo). Počet našich návštěvníků se stále rozrůstal, na za- 
čátku nás navštěvovalo třeba jen 10 různých lidí za den 
(údaj se označuje jako sessions) a třeba jen 30x na 
stránce na něco kliknuli (údaj se označuje jako přístupy 
nebo hits). To byly začátky, dnes jsme se dostali už na 
úplně jiná čísla, ale o tom napíšu o něco později. V roce 
2000 jsme ještě © využívali složitou © adresu 
http:/[cmus.ccgnews.com/, proto jsme se rozhodli zří- 
dit vlastní doménu CMUS.CZ a k tomu si najít i vlast- 
ní místo na serveru. Na začátku roku 2001 jsme zvolili 
jednu z hostingových firem (rozhodně ne nejkvalitněj- 
ší, ale zato nejlevnější) a začali jsme plně fungovat na 
adrese http://www.cmus.cz. 

Yoákova aukce, která je plně on-line od roku 1998, 
se také skvěle rozjela, v dnešní době už je na ní kolem 
1700 zaregistrovaných lidí. I její adresa se změnila 
a najdete jí na http://aukce.cmus.cz. 

Toto období bylo dosti významné pro celý chod na- 
šich stránek, postupně jsme začali dodělávat nové funk- 
ce, rubriky atd., ale hlavně se nám podařilo domluvit na 
se na spolupráci s Blackfirem, Legendou a několika klu- 
by, a díky tomu jsme získali nějaké prostředky na rozvoj 
CMUSu. Mohli jsme začít odměňovat autory článků, 
udělat občas nějakou tu soutěž atd. Návštěvnost, počet 
příspěvků a naše vytížení CMUSem stále stoupalo a pro- 
to jsme byli s Yoákem nuceni se poohlédnout po někom 
kdo by nám s tím pomáhal. Jako velice dobrými pomoc- 
níky se ukázali Raptor (Štefan Čonka) a Colins (Honza 
Sieber), kteří zůstali až dodnes. 

Tady musím od CMUSu ještě na chvilku odskočit, 
protože někdy kolem konce prázdnin roku 2001 
skončila činnost MTG.CZ, tato stránka byla již delší 
dobu v podstatě mrtvá, protože Plachow se o stránku 
z časových důvodů přestal starat. Doménu od něj zís- 
kal Komanč (Vladimír Komanický) a původně na ní 
měl vyrůst nový informační server, ale k tomu nikdy 
nedošlo. 

Yoák dnes již Magic v podstatě také nehraje a na 
CMUS proto nepřispívá, ale i tak je dál duchovním ot- 
cem tohoto projektu. Během zimy a jara 2002 se nám 
podařilo domluvit ještě lepší podmínky s firmami, kte- 
ré nás v současné době podporují. Jsou to Blackfire 
(http://www.blackfire.cz), Černý rytíř (http://www.cer- 
nyrytir.cz),  Ogří doupě  (http://www.fantasy.cz) 
a Outpost (http://www.outpost.wz.cz). Proto jsme již 
během zimy mohli zavést stálé přispěvovatele, kteří 
pro nás píšou články na objednávku. Jsou to Arnie, 
Supermike, Dawron, Baco, Leeroy a na FAO odpovídá 
Zdenál. Mimo to probíhá každý měsíc soutěž o 8 boos- 
terů pro všechny ostatní, kteří nám během uplynulého 
měsíce poslali nejlepší články a reporty z turnajů. No 
a někdy vyhlašujeme úplně speciální akci, jako napří- 
klad v měsíci červnu, kdy jsme ocenili boosterem kaž- 
dého, kdo nám poslal aspoň trošku kvalitní článek. 

Tohle je asi vše co se dá říct o historii CMUSu. A teď 
bych rád řekl něco o současném stavu. Chtěl bych zde 
trošku zhodnotit naši návštěvnost — před prázdninami 
jsme se začali dostávat přes 300 sessions a 1000 hitů za 
den, což jsou čísla, vhledem k tomu, že je CMUS za- 
měřeno pouze na Magic, dost vysoká. Hlavně jsem 
vám ale chtěl říct, jaká je dnes struktura CMUSu, co 
vše se na něm dá najít a jak to použít. Jak už jsem řekl, 
aktuálními správci CMUSu jsme teď já, Sitka (Jarda 
Sita, sitka(Acmus.cz), Raptor (Stefan.Conka(Ase- 
znam.cz) a Colins (jsieber(Ainvesttel.cz), takže pokud 
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nám budete chtít poslat nějaký článek, report 

nebo balíček, pošlete ho na jeden z těchto 3 e- 

mailů. 

Většinu podstatného najdete na CMUSu 
hned na hlavní stránce, to se nám vždy zdálo 
důležité a snažili jsme se toho držet. 

Nahoře je navigační lišta, tato lišta se zo- 
brazuje na jakékoliv části (stránce) CMUSu 
a pomocí ní se dostanete úplně všude. 
Vezmu to zleva. 

FAO (často kladené otázky) — je to přímý od- 
kaz do jednoho z našich diskusních fór. 
Tato naše služba je tak oblíbená a pro hrá- 
če užitečná, že si zasluhuje vlastní odkaz. 
Využijí ji všichni hráči, kteří si nevědí rady 
s pravidly nebo si nejsou jistí nějakou situ- 
ací. Stačí zde jen zanechat dotaz a náš 
v současné době rozhodně nejzkušenější 
rozhodčí Zdenál vám na ni odpoví. 

FORUM — Také jedna z celkem nových sekcí 
na CMUSu. Najdete zde několik diskus- 
ních fór, kde si můžete popovídat s jinými 
magicáři, nechat si poradit co dát do ba- 
líčku, okomentovat uveřejněné články 
a nebo třeba vyměnit nějaké karty. Číst 
můžete jako nepřihlášený uživatel, ale na 
to, abyste mohli na fóra psát, je nutná re- 
gistrace, abychom zamezili spamu. 

V současné době je na fórech zaregistro- 
váno kolem 170 lidí a jejich počet pořád 
vzrůstá, takže pokud se chcete k čemukoliv 
vyjádřit anebo si naopak přečíst názory ji- 
ných... Připojte se. 

NEWS — Toto je odkaz zpět na hlavní stranu, 
pro usnadnění navigace. 

TURNAJE — Zde uveřejňujeme seznam tur- 
najů, který nám zasílá Honza Jelšovský 
z Blackfire. 

KLUBY — Toto je v podstatě úplně nová část 
CMUSu, na které budeme ještě průběžně 
pracovat. Ale myšlenka je taková, že každý 
klub v ČR, který má zájem dát našim ná- 
vštěvníkům vědět něco o sobě, má šanci 
tuto možnost využít. U každého klubu by 
měla být uvedena adresa, otevírací doba, 
kontakty, seznam turnajů a nějaké základ- 
ní informace. To, do jaké míry budou in- 
formace o klubu aktuální, bude záležet na 
majiteli klubu. 

Na začátku srpna zde již bylo 9 klubů. 

SPOILERY — Odkaz na stránku WotC, kde 
jsou seznamy karet. 

PRAVIDLA — Kompletní pravidla Magicu, 
bohužel pouze v angličtině, česká pravidla 
můžete najít na stránkách Blackfire, ale 
bohužel jen 6. edice. 

ODKAZY — Odkazy na magicové stránky 
v Čechách i ve světě. Pokud máte pocit, že 
zde něco chybí, dejte nám vědět. 


Legenda 09-2002 


Komentare clanku 


Magic online 


Vymena karet 


BLACKFIRE - Odkaz na stránky distribu- 
tora Magicu. 

HRABOŠ — Odkaz na magicový klub 
z Karlových Varů. 

Č. RYTÍŘ — Odkaz na stránku prodejce jed- 
notlivých karet a všeho ostatního zboží 
a také provozovatele heren z Moravy. 

O. DOUPĚ — Odkaz na stránku prodejce 
všeho zboží a také provozovatele heren 
z Čech. 

AUKCE — 1. česká aukce Magic:the Gathe- 
ring 


Pod tímto menu jsou na hlavní stránce 
umístěny 3 bannery a pak už začíná ta nejza- 
jímavější část. A to je systém 3 sloupců. 

Do prostředního umisťujeme vždy hlavní 
zprávu, říkáme v ní, co je nového a kde mů- 
žete jaký článek najít. V levém sloupci je ko- 
lonka pro vyhledávání DCI ratingu přes 
stránky WotC a pak několik tabulek. 

První se jmenuje Články a úvahy. Do této 
rubriky umisťujeme rozbory, popisy a úvahy, 
najdete zde články hlavně od Dawrona, 
Arnieho, Raptora a překlady článků ze 
Sideboardu od Supermika. U překladů se na 
chvilku zastavím, protože je to další z novi- 
nek. Snažíme se dělat CMUS pro co nejširší 
skupinu čtenářů a ne každý je schopen v po- 
hodě přečíst článek napsaný anglicky, uve- 
řejněný na Sideboardu a plně mu porozumět. 
A věřte, že tyto články stojí za to. Proto jsme 
sehnali povolení tyto články překládat a za- 
tím se zdá, že to má úspěch. Další je sekce 
spřáteleného obchodu Černého Rytíře a je- 
jich nabídka jednotlivých karet. Pod tím jsou 
Světové news, kde najdete linky na zajímavé 
články a aktuality ze zahraničních serverů. 
Pod nimi je Anketa. Potom tabulka Fotky. 
Zde se snažíme uveřejňovat fotoreporty, bo- 
hužel nám moc fotek neposíláte, ale i tak se 


tam dá něco najít. A nakonec Non-flah 
menu, může se totiž stát, že někomu z vás by 
nemuselo hlavní navigační menu fungovat, 
v tom případe použijte toto. 

Na pravé straně hlavní stránky je logo klu- 
bu Outpost a odkaz na jejich turnaje, pod tím 
je tabulka České news, do ktere umísťujeme 
všechny reporty z turnajů, pozvánky, výsled- 
ky atd. Následuje tabulka Balíčky a strate- 
gie. Zde uveřejňujeme rozbory balíčků od 
našich přispěvovatelů Baca a Leeroye a také 
všechny vaše nápady. No a poslední je tabul- 
ka Soutěž, kde se můžete dozvědět jména 
výherců i to, co a jak máte udělat, abyste byli 
do soutěže zařazeni. 

Co říci na závěr? O historii i současnosti 
jsem snad řekl vše, proto zbývá říci něco 
málo o i budoucnosti. Trochu paradoxně 
začnu něčím, co je teď, když píšu tento člá- 
nek (začátek srpna) ještě budoucností, ale až 
ho budete číst v Legendě, bude už minulostí. 
Jedná se o CMUS CUP, tento turnaj proběh- 
ne 7. - 8. září a doufám, že se sjede co nejvíc 
hráčů. Pokud bude turnaj úspěšný uděláme 
někdy na začátku příštího roku jeho pokra- 
čování. Jeho průběh bude podrobně popsán: 
na CMUSu najdete decklisty, popisy zajíma- 
vých zápasů a určitě několik reportů. 

Do budoucna plánujeme CMUS ještě více 
rozvíjet, takže pokud byste měli nějaký ná- 
pad, co chybí, nebo co by se dalo zlepšit, na- 
pište mi na sitka(Acmus.cz. Určitě také 
budeme pořád hledat stálé přispěvatele, tak- 
že pokud pěkně píšete a víte něco o Magicu 
a chcete si občas přivydělat nějaký booster, 
dejte vědět. To je asi vše, co jsem chtěl 
o CMUSu napsat, takže vám všem přeju 
samé dobré draw a doufám, že si hned po 
přečtení článku nastavíte výchozí stránku ve 
vašem prohlížeči na WWW.CMUS.CZ. 

Jarda Sita (Sitka) 


Český oficiální informační server o karetní hře 


Magic: the Gathering. Najdete zde reporty 
z turnajů, články, popisy balíčků, seznamy 
turnajů, užitečné odkazy, aukci, obchod 
s jednotlivými kartami a mnoho dalšího. 


WWW.CMUS.CZ 


The. Gatherin9. 


Ne, ne, není to žádná legrace 
probojovat se až na mistrovství 
světa — nejvyšší metu a tajné 
přání všech hráčů. Každý 
účastník projde zatěžkávací 
zkouškou. Kvalifikace na regio- 
nál je jen symbolickým prvním 
schodem, pak to teprve přichá- 
zí. Jen ti nejlepší (a také ti, co 
mají notnou dávku štěstí) uspějí 
v národním mistrovství a je jim 
dovoleno zúčastnit se nejpres- 
tě. Stejně je tomu i v Německu, 
Anglii a i v ostatních zemích 
celého světa. A protože, jak zná- 
mo, strategií je přehršel a všude 
se hraje něco jiného, jeden by 
čekal stejný mix i na samotném 
mistrovství světa. Ovšem ne 


vždy tomu tak je. 


Carlos Romao 1. 


2x Cephalid Coliseum 

1x Darkwater 
Catacombs 

10x Island 

4x. Salt Marsh 

3x Swamp 

Underground River 


c Nightscape Familiar 
c Psychatog 


C Chainer's Edict 
3x. Circular Logic 
4x Counterspell 
3x Cunning Wish 
3x Deep Analysis 
3x. Factor Fiction 
3x. Memory Lapse 
4x Repulse 
2x Upheaval 


Sideboard 

1x Coffin Purge 
4x  Duress 

1x Factor Fiction 
Ix Gainsay 

3x Ghastly Demise 
1x Hibernation 

1x Mana Short 

1x Recoil 

Slay 

Teferi's Response 


MS SYDNEY 


Souboje strategií nebo fraška? 


Ti bystří už asi uhodli, o čem že se dnes budeme 
bavit, a těm ostatním, kteří nejsou v obraze, nebo pří- 
liš nesledovali dění oněch čtyř dnů v Sydney to vzá- 
pětí vysvětlím. Pokud ovšem někdo čeká, že zde budu 
hanobit balíčky, či dokonce hráče, tak klidně může 
přestat číst, protože k ničemu takovému nedojde. 

Jak asi víte, úspěšný hráč MTG potřebuje na 80% 
umět hrát a používat hlavu a k tomu ještě potřebuje 
oněch zbylých 20% štěstí. To není z mé hlavy, už to 
jednou jeden známější hráč prohlásil. A měl pravdu. 
Bohužel, tato poučka se vztahuje na případy, kdy co 
zápas, to jiný balík. Co se ovšem stane, když herní 
pole opanují tři nebo čtyři strategie? No co, poměr 
se změní na oblíbených „milionářských“ padesát na 
padesát! 

První den se v Sydney proti sobě utkalo 245 hráčů 
v první části turnaje, což byl standard. Hráči z téměř 
40 zemí, přesto se herní pole smrsklo na tři hlavní 
typy balíčků a jejich modifikace, které tvořily téměř 
80% všeho, co ten den bylo k vidění!! 

Jasným vítězem, alespoň co do počtu se stali 
Psychatogové alá všechny možné způsoby (verze 
U/B, U/B/G a U/B/R). Celkový počet Psycho-hráčů = 
108! 

Druhé místo náleží oblíbenému U/G madnessu, 
který si jej zasloužil počtem hráčů, který dosáhl čísla 
40! (Opět různé verze — U/G, U/GIR nebo U/G/W, 
i když ta patří spíše do sekce beatdown) 

No a přesto, že je již léto, ze zimního spánku se 
probudily i veverky s tím, že to všem pořádně natřou, 
takže bronzová medaile patří Opozicím (alespoň je- 
den normální balík), kterých bylo rovných 18, což už 
je konečně nějaké rozumné číslo. 

Zbytek herního pole patří zejména strategiím typu 
beatdown, Braids, Hunting Grounds apod. Naopak 


Diego Ostrovich 3. 


2x Darkwater 1x Cephalid Coliseum 
Catacombs 2x. Darkwater Catacombs 

9x Island 10x Island 

2x Salt Marsh Salt Marsh 

2x Shadowblood Ridge c Swamp 

3x. Shivan Reef Underground River 


Mark Ziegner 


pomyslným plivnutím do rozvodněné Vltavy (pražští, 
nechť prominou) jsou balíčky, jako Mono-black, Miss 
America, Balance, či novinky, jako Red zone k2, 4 
"cardname=" Color Jumble, popřípadě modifikace 
různých kontrolů. 

A jak celý ten den dopadl? Můžete se podívat sami, 
v následující tabulce je TOP 32 i s tím, co hráli. A ko- 
lik že je tam psychoušů? (viz. tabulka) 


Kdo tipoval číslo 14, tak se trefil dokonale. 14 
těchhle zubatých critters se na nás šklebí z TOP 32 
prvního dne. Celkově to ladí i s poměrem atogové vs. 
ostatní. A dál je to ještě lepší, pokud bych vzal v potaz 
i pomyslnou TOP 64, což je skupinka postupující na 
běžném Grand Prix, tak byste tu těchhle zubatců našli 
ještě o 15 více!! V praxi to znamená, že každý se bě- 
hem prvního dne setkal v průměru s třemi Atogy 
z celkem šesti kol. Někdo více, někdo méně, záleží na 
tom, jak byl úspěšný. (Jeden z našich, Tom Krejsa jich 
dokonce potkal 5!) A to ani nemluvím o desítkách 
mirrorů, které majitelé tohoto oblíbeného balíčku mu- 
seli svést. 

Teď si asi řeknete: „O co mu vlastně 
jde?“ Odpověď je překvapivě jednoduchá, snažím se 
poukázat na fakt, že se nám mistrovství zvrhlo na in- 
vazi Atogů. Kdo na toto nebyl připraven, ten hořce 
zaplakal a oněch 108 hráčů mohlo jen tiše doufat, že 
během šestikolové rally potkají co nejméně svých 
„kolegů“, protože v tom okamžiku se ona pověstná 
ručička vah přesunula z ukazatele „umění“ na „umě- 
ní, ale taky hodně štěstí“, ostatně asi tak, jak to při 
mirrorech bývá, a protože zde nemůžeme argumento- 
vat, že záleží na kvalitě hráčů (vždyť jsou přeci všich- 
ni ti nej!), pak nám tu opravdu zbývá jen fakt, že 
vyhraje ten, kdo bude mít větší kliku (lidově: komu to 


Dave Humpherys 4. 

c Forest 

c Island 

c Karplusan Forest 
c Shivan Reef 


Yavimaya Coast 


c Cephalid Coliseum 
Darkwater Catacombs 
c Island 
x Salt Marsh 
c Sulfur Vent 
Underground River 


2x. Sulfurous Springs 


4x 


4x 
2x 
4x 
Jx 


Jx 
Jx 
55 
4x 
4x 
Jx 
Jx 


Urborg Volcano 


Flametongue Kavu 
Merfolk Looter 
Nightscape Familiar 
Psychatog 


Burning Wish 
Circular Logic 
Deep Analysis 
Fact or Fiction 
Firellce 
Memory Lapse 
Repulse 


Sideboard 


4x 
4x 
2X 
do 
lx 
lx 
lx 
lx 


Chainer's Edict 
Duress 
Gainsay 
Lobotomy 
Pyýroclasm 
Seize the Day 
Stone Rain 
Upheaval 


c Nightscape Familiar 


Psychatog 


c Chainer's Edict 
C Circular Logic 


Counterspell 


c Cunning Wish 


Deep Analysis 
Fact or Fiction 


c Force Spike 


Repulse 
Upheaval 


Fact or Fiction 
Ghastly Demise 


c Hibernation 

c Mana Short 

C Opportunity 

c Probe 

c Psychotic Haze 
c Slay 


Teferi's Response 


c Nightscape Familiar 


Psychatog 


c Wonder 


c Chainer's Edict 


Circular Logic 
Counterspell 
Cunning Wish 


Deep Analysis 
c Factor Fiction 
Memory Lapse 
Upheaval 


Sideboard 


x 
1x 
lx 
4x 
lx 
lx 
lx 
lx 
lx 
lx 
tka 
jb 


Coffin Purge 
Disrupt 

Divert 
Engineered Plague 
Fact or Fiction 
Ghastly Demise 
Mana Short 
Opt 

Psychotic Haze 
Recoil 

Repulse 

Slay 


c Birds of Paradise 
c Flametongue Kavu 


Llanowar Elves 


c Merfolk Looter 


Phantom Centaur 


c Wild Mongrel 


C Circular Logic 


Deep Analysis 
Firellce 


c Opposition 


Sguirrel Nest 


Sideboard 


Flametongue Kavu 
Gainsay 


C Ouiet Speculation 


Ray of Revelation 
Roar of the Wurm 
Simoon 


líp přijde). Tzv. „top decky“ jsou pak pomy- 
slnou výhrou v loterii. 

Celkový verdikt vynesu až v závěru, pro- 
tože ještě je zde den třetí a to OBC (Odyssey 
blok constructed) a to je taky pěkné pošušňá- 
níčko!! 

Když už tedy všichni přetrpěli nájezdy 
Atogů, dopřáli si den oddechu v podobě 
dvou draftů a následoval den třetí, jehož for- 
mátem byl OBC. A opět se opakovala situace 
z prvního dne. K vidění byly především tyto 
typy: Mono-black (67 hráčů), U/G madness 
(popřípadě G/W či G/R) (37 hráčů), 
U/G Threshold (22 hráčů) a lídrem dne, ales- 
poň co do počtu - Ouiet Speculation (77 hrá- 
čů). Opět 80% všech účastníků. Zbylých 
dvacet procent tvořily zejména U/B Braids, 
U/B Upheveal a jako osamocené ostrůvky 
vypadaly balíčky postavené okolo karet 
Mirari's Wake či Solitary Confirnement 
a sem tam si ještě někdo nedal pokoj s Atogy 
ani na bloku. 

A jdeme do finále. Máme tu finálovou Top 
8. To, že v ní skončily nakonec tři spekulace, 
tři U/G thresholdy, raději pominu, protože na- 
stávají vyřazovací kola. Složení finalistů je 
„opravdu“ různorodé — celkem šest Atogů, 
kterým statečně asistují dva veverkáři. Jak to 
celé dopadlo? No, nebudu to zbytečně nata- 
hovat, statisticky je to téměř jasné — pochcípa- 
ly všechny. Veverky samozřejmě. Atogové se 
ještě chvilku rvali mezi sebou, aby nakonec 
zvítězila jejich klasická U/B verze v prackách 
Brazilce Carlose Eduarda Romaa. Jižní ame- 
rika má zas co slavit a zbytek světa, zejména 
testeři WotC, zase o čem přemýšlet. 

Abych to konečně shrnul, zdá se mi, že 
poslední blok sebou přinesl několik opravdu 
silných karet, které se okamžitě uchytily, 
nebo se z většiny hráčů stali prostě plagiáto- 
ři bez špetky fantazie a nikdo se neodvažuje 
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Van Den Broek, Victor [NLD] 
Han How, Sim * [MYS] 
Romao, Carlos Eduardo [BRA] 
Ross, Edward * [SCO] 

Le Saux, Rafael [CHL] 

Li, Cheuk Yin * [HKG] 
Okamoto, Jin [JPN] 

Levy, Raphael [FRA] 

Ortega Montero, Andres [ESP] 
Ostrovich, Diego * [ARG] 
Jonsson, Anton * [SWE] 
Lauriol, Sylvain * [FRA] 
Campbell, Gary * [SCO] 
Weng, Chen Yu * [TWN] 
Shvartsman, Alex [USA] 
Jensen, William [USA] 
Rubin, Matthew [USA] 
Clegg, Daniel [USA] 
Swannack, Cole * [NZL] 
Kearney, David * [IRL] 
Smyth, Cormac * [IRL] 
Hoon, Kelvin Yew Teck [SGP] 
Mowshowitz, Zvi [USA] 
OMS, Steven [USA] 

Mitsuya, Kazuhiko * [JPN] 
De Rosa, Antonino [USA] 
Cornelissen, Jesse k [NLD] 
Uzcategui, Leonardo * [VEN] 
W?glin, Mattias * [SWE] 
Harvey, Eugene * [USA] 
Wolf, Andrew [USA] 

Van de Logt, Tom * [NLD] 


NO ONO U AUWNK 


ke) 


hrát nic, co by nebylo ozkoušené mnoha 
a mnoha turnaji. Poslední mistrovství je 
toho zřejmým důkazem. A proto nezbývá 
nic jiného než doufat, že Onslaught a další 
sady po něm přinesou ten „nový vítr“ do za- 
bředlých vod monotónních balíků a vypad- 
nuvší Invasion blok tak srazí vaz zejména 
Atogům, i když se najdou jedinci, kteří je 
hrají i na bloku. 


John Larkin 


lx  Cephalid Coliseum 

2x  Darkwater 
Catacombs 

10x Island 

4x. Salt Marsh 

3x Swamp 

4x Underground River 


4x. Nightscape Familiar 
4x Psychatog 


4x. Chainer's Edict 
3x. Circular Logic 
4x. Counterspell 
3x. Cunning Wish 
4x Factor Fiction 
3x. Force Spike 

2x Memory Lapse 
3x Repulse 

2x. Upheaval 


2x Alter Reality 

3x Deep Analysis 
3x. Ghastly Demise 
1x  Hibernation 

1x Mana Short 

lx Opportunity 

lx  Psychotic Haze 
Ix  Recoil 3 
lx Teferi's Response x Void 
lx  Undermine 


Tuomas Kotiranta W 


c Darkwater Catacombs 
Island 
x Mountain 
x Salt Marsh 
c Shivan Reef 
c Sulfurous Springs 
c Underground River 
c Urborg Volcano 


c Flametongue Kavu 
c Nightscape Familiar 
Psychatog 


x Burning Wish 
C Circular Logic 
x Counterspell 
c Deep Analysis 
r Engineered Plague 
c Factor Fiction 
c Firellce 
c Repulse 


Sideboard 
Sideboard 1x. Chainer's Edict 
c Deep Analysis 
c Duress 
c Flametongue Kavu 
Haunting Echoes 
c Persecute 
x Pyroclasm 
c Rancid Earth 
c Repulse 
c Upheaval 


c Wash Out 


63.88% 
61.11% 
59.25% 
75.92% 
69.44% 
69.44% 
69.44% 
66.66% 
63.88% 
59.25% 
55.55% 
55.55% 
< 53.70% 
52.77% 
52.77% 
52.77% 
50.00% 
48.14% 
48.14% 
47.22% 
60.18% 
51.85% 
56.48% 
56.48% 
56.48% 
55.55% 
53.70% 
52.77% 
51.85% 
50.00% 
49.07% 
43.51% 


RUB Psychatog 
Sguirrel Opposition 
UB Psychatog 
UG madness 
UB Psychatog 
BRG Braids 
RUB Psychatog 
UG Threshold 
UG Madness 
UB Psychatog 

< RUB Psychatog 
Hunting Grounds 
RU Madness 
RG Beatdown 
UG Madness 
4" cardname 
UG Madness 
UG Madness 
UG Madness 
UB Psychatog 
Sguirrel Opposition 
RUB Psychatog 
RUB Psychatog 
RUB Psychatog 
4" cardname 
UG Madness 
RUB Psychatog 
WUG Beatdown 
RUB Psychatog 
Sguirrel Opposition 
BUG Psychatog 
RUB Psychatog 


Takže lidi, vzpamatujte se, proboha, a zač- 
něte taky používat svoji hlavu a svoje nápa- 
dy, protože o tom Magic přeci je! 


PS: Závěrem bych chtěl poděkovat 
Plackovi za některé statistické informace, kte- 
ré mi pomohly dát tento článek dohromady. 

- Raptor 


Ken Krouner 
7x Forest 
5x Island 
3x. Karplusan Forest 
2x. Shivan Reef 

4x. Yavimaya Coast 


4x Birds of Paradise 
3x. Flametongue Kavu 
3x. Llanowar Elves 

4x Merfolk Looter 

4x Wild Mongrel 


4x. Circular Logic 
Jx Deep Analysis 
4x. Firellce 

4x. Opposition 

2x Ouiet Speculation 
2x Roar of the Wurm 
2x. Sguirrel Nest 


Sideboard 
1x  Flametongue Kavu 
Jx. Gainsay 

2x Krosan Reclamation 
2x Phantom Centaur 
2x Ray of Revelation 
1x Simoon 

2x Static Orb 

2x  Unnatural Selection 


Legenda 09-2002 


The Gathering, 


Dnes jsme si pro vás připravili 
malý rozhovor se Zdeňkem 
Dvořákem, který českému 
Magicu věnoval asi nejvíc. 

V současnosti je to náš nejzku- 
šenější rozhodčí DCI turnajů 
s levelem 2 a v dohledné době 


by měl udělat zkoušky na 


level 3. 


INTERVIEW 


Zdeněk Dvořák alias ZDENAL 


Od kdy hraješ Magic? 

Těsně poté co odešla Revised (už jsem nestihl kou- 
pit ani jeden booster), takže těsně před vydáním Ice 
Age. 


Momentálně jsi rozhodčí level 2, ale nejdřív se tě 
zeptám co vůbec obnáší rozhodcovské zkoušky na 
level 1? 

Ty první zkoušky jsem dělal u Michala Srby a vůbec 
jsem tenkrát neznal nikoho z těch lepších hráčů. 
Prostě jsem tam přišel, udělal jsem to na 80% nebo 
tak nějak, tak mi to dali. 


Tim chceš říct, že jsi tenkrát ani nehrál? 

Hrál jsem, ale neznal jsem se s top hráči. Prostě 
jsem jenom šel občas na turnaj. 

No a pak jsem zkusil udělat svůj vlastní turnaj na 
kolejích v Tróji, úplně mimo Blackfire to tehdy šlo, no 
a jelikož to vázlo na Wizardech, tak se to nepovedlo 
a ten turnaj se neuskutečnil, protože tam bylo málo 
hráčů. 

První hráč, kterého jsem z těch lepších znal, byl 
Bad (Ondřej Baudyš). On v té době taky studoval na 
matfyzu, takže z kolejí. Občas jsme spolu hráli. Ten 
přišel na ten turnaj jako jeden asi ze čtyř hráčů, proto 
to nakonec nebylo DCI. 

Pak přišla nucená pauza, protože Wizardi brali ně- 
jaký ten poplatek za to, že jsi rozhodčí, myslím že 25$ 
ročně, což je trošku zmatené. Pak to zrušili, to už jsem 
mezitím tak nějak poznal ty dobrý hráče — Srbku a tak 
dál, takže jsem šel dělat znova ty zkoušky. Jeden rok 
jsem jakoby nebyl rozhodčí a právě na Srbovo dopo- 
ručení jsem dostal jedničku a asi po třech měsících 
dvojku. 


V čem se liší zkoušky na level 2 od těch na level 1? 

Jsou úplně stejné, jenom je to jedničkové na 75% 
a dvojkové na 85%, myslím. Ten druhý test rozhodně 
přitvrdil od toho prvního, co jsem dělal kdysi. A dnes- 
ka je to ještě těžší. 


Vzpomeneš si na nějakou otázku, 
která ti dala zabrat? 

V té době? To byla nějaká otázka s kruhem, Sleight 
of Mind a nějakou potvorou, co taky měnila barvu 
— jestli se dá vypreventit. 


Je pravda, že abych byl rozhodčí, tak musím mít 
odehrané nějaké aktivní DCI turnaje? 

To byla pravda, už není. 
Teď to musíš mít odjudgeo- 
vané, protože v dnešních 
pravidlech je, že rozhodco- 
vat turnaj nemusí certifiko- 
vaný | rozhodčí. © Může 
i jakoby level nula, prostě 
ten, co ještě neudělal testy. 
A abys mohl dělat testy na 
level 1, tak bys měl mít dva 
turnaje odsoudcované, ale 
s tím počtem si teď z hlavy 
nejsem úplně jistý. 


Ty jsi dělal rozhodčího 
ještě na stará pravidla. 


Pak se šestou edicí přišly nová pravidla. Dělalo ti to 
nějaký problém? 
Ani ne. 


Asi by spoustu čtenářů zajímalo, jestli si o nich ty, 
jako naše největší rozhodcovská kapacita, myslíš, 
že mají na to stát se rozhodčím? 

Samozřejmě. Záleží to na přístupu, co od toho 
čeká. Rozhodčího musí bavit rozhodcovat a musí 
chtít přinést něco té hře, té komunitě. Prostě nedělá 
to jenom pro sebe. Samozřejmě jsou z toho i nějaké 
výhody. Teď zrovna se zvýšily. Od nového roku se bu- 
dou započítávat turnaje, které odrozhodcoval, 
a bude podle toho dostávat foilové karty. Do teď do- 
stával jednu ročně. 


Vzpomenul jsi tady výhody, tak jaké výhody to mělo 
nebo má být rozhodčím? 

Jednak jsou to informace, třeba z internetové kon- 
ference rozhodčích, kde se denně řeší různé problémy. 
Potom kdysi vycházel takový čtvrtletník, ale ten už ne- 
dochází — byl to časopis něco jako Sideboard, ale je- 
nom pro rozhodčí. A teď to byla jedna foilová karta 
každý rok speciálně pro rozhodčí — byla to foilová 
Memory Lapsa a potom foilový Stroke. To byly jenom 
rozhodcovské karty a nikde jinde se nedaly získat. Ale 
na druhou stranu to zase dostali všichni rozhodčí, 
takže tak vzácné to taky nebylo. No a teď bude dostá- 
vat kartu za každý level a potom podle odsoudcova- 
ných turnajů. 


Jaký je nejvyšší level rozhodčího? 
Pět. Jediný na světě — Jeff Donais. 


Stalo se někdy že byla nějaká herní situace, při 
které se rozhodčí rozcházeli v názorech? 

Samozřejmě. To se stává dnes a denně. Proto je pro 
každý turnaj určený Head judge, který má na tom tur- 
naji poslední slovo. I kdyby to stokrát nebyla pravda, 
tak má pravdu. 


Pokud se ti někdy stane, že v nějaké sporné situaci 
rozhodneš a pak se dozvíš, že tvé rozhodnutí bylo 
špatné, co s takovou situací uděláš? 

Nic. Prostě ten turnaj musí být konzistentní. I kdyby 
ses během turnaje dozvěděl, že to je jinak, tak musíš 
rozhodnout stejně jako jsi rozhodl poprvé. 

A tohle bych chtěl říct, že se stala takováhle chyba, 
když nám tady před třemi roky rozhodcoval mistrov- 
ství republiky Frank Jágger. Ten rozhodl v prvním 
kole špatně v případě Míry Liberskýho a pak změnil 
názor a po zbytek turnaje to rozhodoval jinak, což je 
špatně. Sice tím poškodil Míru, když prohrál první 
kolo, ale už si měl na tom rozhodnutí stát. 


Sliboval jsem, že se budeme bavit o level 3. Ty se 
chystáš si ten level 3 udělat, ale nějak to trvá. Asi 
rok a půl. Proč tak dlouho? 

Proč tak dlouho? To já nevím. Já jsem měl dělat 
testy už na minulém mistrovství Evropy a ne na tomto. 
A Ciryl Girlon a pak ještě ten Polák — Jakub 
Wysoczanskyj — se rozhodli, že mám málo zkušeností 
s velkými turnaji a nemám dost zkušeností s vedením 
týmu rozhodčích, a tak mě nevyzkouší. Pak jsem měl 
jet do Nice, nějak se to nepovedlo — nevím, z jakého 
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důvodu a pak jsem měl jet na mistrovství 
Evropy do Amsterodamu a taky se to nepo- 
vedlo. 


Nějaké týmové zkušenosti už jsi od té doby 
nabral, takže co tomu brání teď? 

Teď tomu brání to, že přes Honzu 
Jelšovského jsem se domlouval s evropským 
koordinátorem přes rozhodčí a nějak na nás 
zapomněl, takže jsem nakonec nejel na tu 
Evropu. Protože level 3 zkoušky se můžou 
dělat jenom na Pro Tourech, případně na 
mistrovství Evropy a světa. 


Jedničkové a dvojkové zkoušky obnáší 
vyplnění toho testu a tím to končí? 

Ještě by tam měl být i pohovor se zkoušejí- 
cím, což je minimálně level 3, a ještě by tam 
mělo být, že ta trojka má zkušenosti s vede- 
ním toho člověka, tzn. že ten člověk, co dělá 
testy, byl někdy v týmu pod ním. 


A co pro tebe budou obnášet zkoušky 
na level 3? 

Tam jednak musíš mít odrozhodcované 
větší turnaje a samozřejmě větší množství. 
Myslím, že to jsou dvě Grand Prix nebo je- 
den Pro Tour, plus asi deset malých turnajů. 
A dále je tam ten test, který by jsi měl zvlád- 
nout na 100%. ale je to v podstatě formalita 
a potom samozřejmě testování během celého 
toho Pro Touru nebo mistrovství, tzn. celé tři 
dny testování. Máš vyčleněné dva rozhodčí 
alespoň level 3, kteří se tě ptají, proč jsi tak 
rozhodl, a sledují tvojí práci a na základě je- 
jich poznatků buď jo, nebo ne. 


Až uděláš level 3, samozřejmě, všichni 
hráči tě tady znají a věříme ti, že to uděláš, 
tak co to pro tebe bude obnášet? 

Mnohem víc práce. Jednak level 3, abych 
si ten level udržel, tak musí, být na dvou GP 
nebo jednom PT ročně, dále se musíš starat 
o testování nových rozhodčích — tam je to, 
že musím za rok udělat 10 testů nebo tak ně- 
jak. Když jednu z těchhle věcí nesplním, tak 
hrozí riziko a velké, že spadnu zase na level 
2. Potom by na mě samozřejmě asi bylo 
soudcování našeho mistrovství s tím, že le- 
vel 3 už může dělat hlavního rozhodčího na 
GP. A je tady velká šance, protože Wizardi 
chtějí, aby ten rozhodčí rostl, a proto to čas- 
to dávají. Kdyby třeba bylo další GP v Praze 
a já byl trojka, tak je tady šance, že by mě 
dali jako hlavního rozhodčího, aby si mě po- 
tom dále vyzkoušeli, jestli má cenu se snažit 
na čtyřku nebo ne. No a má to samozřejmě 
i výhody, třeba s každou novou edicí bych 
dostal dva displaye, což je příjemné. 


Když budeš level 3, jak je to s tvým 
hraním? 

Level 3 může ještě hrát cokoli. Až level 4 
je zaměstnanec Wizardů a ten hrát nemůže. 


Máš nějaké ambice stát se level 4? 

Zatím ne. Musím říci, že jsem rozčarovaný 
s postupem Wizardů na ten level 3, protože je 
to samozřejmě i v jejich zájmu a vlastně oni 
by si měli rozhodčí hýčkat, protože bez nich 
by jaksi turnaje nefungovaly a když nebudou 
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turnaje, tak se nebudou kupovat karty atd., 
prostě je to koloběh těch financí, takže jsem 
trošku rozčarovaný z toho jak se o to starají. 
Prostě, že na nás zapomněli, už jsem dvakrát 
nejel na testy, kam jsem původně měl jet, tak- 
že prostě nevim, jestli ta čtyřka je to, co bych 
chtěl. 


Všichni nebo určitě drtivá většina našich 
rozhodčích tě zná, zná tě i velká většina 
našich hráčů, takže co pro tebe ještě 
obnáší navíc to, že jsi náš nejlepší 
rozhodčí? 

No, obnáší to časté telefonáty s dotazy na 
pravidla, až moc časté, asi si změním číslo 
na mobil :-). Potom to obnáší to, že odpoví- 
dám na FAO na CMUSu. Samozřejmě roz- 
hodcování není jenom o tom, že jdu na 
turnaj a tam si rozhodcuju a dostanu dva 
displaye. Je to o tom, že každý den čtu mai- 
ly, které chodí do té konference, a strávím 
tím, řekněme, půl hodiny denně, takže je to 
práce. 


Řekl jsi dva displaye za turnaj? 

To jsem si samozřejmě dělal legraci. Ale 
například pro srovnání, na PT na Side 
Eventech — to jsou ty vedlejší turnaje pro 8 
lidí, kde v podstatě rozhodčí hráče usadí ke 
stolu a potom oni si to odehrají a pak ti do- 
nesou papír, dostává rozhodčí jeden dolar za 
hlavu, takže dostane 8$ za Side Event a to 
není hlavní turnaj... 


Bavili jsme se o soudcování, chtěl bys ještě 
něco k tomu říct? 

No, chtěl bych nabádat lidi, kteří si myslí, 
že by z nich byli dobří rozhodčí a kteří si 
myslí, že znají pravidla, aby do toho šli, pro- 
tože rozhodně potřebujeme rozhodčí. Třeba 
v Praze je pro Honzu Jelšovského, což je ko- 
ordinátor turnajů, často problém sehnat roz- 
hodčího na nějaký turnaj, takže rozhodně tu 
potřebujeme rozhodčí, dobré rozhodčí! 


Prozraď čtenářům nějaké své fiasko. 

Evžen Bouřa mi pustil osmičku, protože on 
nemohl postoupit a já jo kdybych vyhrál, no, 
a byl u toho Rosťa Řeha, tehdejší rozhodčí, 
a myslel si, že je to podplacené, tak nás za 
uplácení a nesportovní chování oba vyloučil. 


Kdyby ses do takové situace dostal ty jako 
rozhodčí, jak bys reagoval? 

Když nemám dostatek informací, tak ne- 
můžu někoho vyloučit na základě nějaké do- 
měnky, že to bylo podplacené. Ale souhlasím 
s tím, že je třeba vylučovat v těchto přípa- 
dech, ale až když si je rozhodčí opravdu jistý, 
že tam nějaké podplácení bylo. 


Pamatuju si, že jeden z našich top hráčů 
už měl na poměrně důležité akci postup do 
osmičky jistý a jeho kamarád, kdyby ho 
porazil, tak tam byl taky a ten člověk, co 
už to měl jisté, mu to pustil... 

No pokud tam není nějaká úplata tak je to 
legální. Prostě hráč může kdykoliv vzdát. 


No a co když se takováhle věc stane 
a jeden hráč po tom druhém požaduje 


nějaký revanš za jeho „„službu““, ale až 
třeba 14 dní po turnaji? 

Samozřejmě to platí také za uplácení, toto 
se má reportovat taky. Reportuje se to do da- 
tabáze DCI a tam sedí tým lidí, kteří o tomh- 
le rozhodují, mezi nimi je právě ten Jeff 
Donais, kteří rozhodují, jestli toho člověka 
vyloučit z DCI, nebo ne. Záleží, jak moc vel- 
ké podplácení v jak moc velké věci a jestli je 
to opakované, nebo ne. Prostě, když je, tak 
ho vyloučí třeba i na doživotí z DCI. 


To je celkem ožehavé téma — vylučování 
zDCI... 

Je to celkem ožehavé, ale je to správné, 
protože Magic má být férová hra. Hlavně to 
“hra“ si lidi musí uvědomit, že by to měla být 
hra a měla by to být zábava. Ty výhry 
v Magicu zas nejsou tak velké, i když pro na- 
Šince je to poměrně slušné, aby se to dalo 
hrát profesionálně. Hrát to pro peníze může 
snad jen pár hráčů, kteří jezdí opravdu na 
každý Pro Tour. Člověk, který si nejspíš vy- 
dělal nejvíc, je asi Kai Budde. 


Slyšel jsem kdysi nějaký případ, že byl 
nějaký hráč, který pravidelně jezdil na 
velké turnaje, pravidelně je vyhrával 

a získal na tom už moc peněz a na to 
konto mu Wizardi zakázali hrát a učinili 
ho svým zaměstnancem, vlastně rules 
makerem. 

To není úplně takto. Ne, že mu zakázali 
hrát, ale nabídli mu, jestli nechce pro ně 
pracovat a s tím samozřejmě souvisí ten zá- 
kaz. Žádný zaměstnanec nesmí hrát. A je už 
jich takových několik, co třeba píšou pro 
Sideboard nebo jsou členy tzv. RkD týmu 
(Rules k Design). 


Poslední otázka. Co si třeba myslíš o tom, 
že teď máme uzavřené mistrovství 
republiky? 

Já si myslím, že je to dobře, protože ten 
hráč musí něco prokázat, než tam půjde. Že 
se tam nemůže dostat úplně každý. V okamži- 
ku, kdy tam byl úplně každý, měli někteří 
zkušenější hráči výhodu, že byli nalosováni 
k méně zkušeným hráčům, a tím pádem ná- 
rodní mistrovství aspoň těch prvních pár kol, 
ztrácelo na kvalitě. Prostě ten hráč, aby se 
tam dostal, musí prokázat, že něco umí. 
Chtěl bys ještě na závěr čtenářům Legendy 
a hráčům něco vzkázat? 

Nepodvádějte, hrajte 
férově, nebo si vás na- + 
jdu. A kdybyste ně- 
kdy hráli se mnou, 
tak se nebojte ale 
prohrát můžete. 


Díky za rozhovor. 
Taky děkuju 


Za Legendu se ptal 

Kamil Matoušek, 

odpovídal Zdeněk 
Dvořák 


Boje o mocný artefakt Mirari vrcholí, 
Jak příběh spěje ke konci. A jak to všechno 
dopadne? Račte si přečíst níže... 


Poté, co byl nucen dobít svého přítele 
Chainera, který se stal další z obětí Mirari, 
spálí Kamahl jeho tělo v barbarském po- 
hřebním rituálu. Následně chce vzít zpět 
svůj meč a Mirari, které má podle poslední- 
ho přání umírajícího Chainera odnést do 
bezpečí — a zjistí, že oba předměty jedno 
jsou, protože Mirari je přidělané na jílci 
jeho meče. Nemaje čas o tom přemýšlet se 
chápe zbraně a vyráží ven. Tam se ovšem 
stává vysoce ceněnou kořistí — město je 
v troskách, všude vládne anarchie a artefakt 
který září na konci jeho meče, je dobrý dů- 
vod pro to, aby se na něj vrhla spousta cti- 
žádostivých bojovníků. Kamahlovi se ale 
podaří prvního soupeře zabít, což poněkud 
ochladí bojové nadšení ostatních, a násled- 
ně opustit město a zamířit do hor — svého 
domova. 


Ve svém současném domově se zatím 
Laguatus, dřívější vyslanec ve Městě 
Kabalů, následný kandidát na mořský trůn 
a posléze vězeň v propasti snaží naplánovat 
svůj další postup, který je ovšem značně 
omezen tím, že nemůže ven. Přesněji řeče- 
no, on sám by se ven dostal bez problémů, 
ale bez své armády a svého tělesného strážce 
by mnoho nezmohl. Posléze propadne zá- 
chvatu zuřivosti, když dostane zprávu od 
svých mágů — zprávu, v níž mu 
sdělují, že nedokáží najít cestu 
ven. Záchvat je navíc umocněn 
dárkem, který dostal krátce 

před tím od Vezy, mer- 
folčice, kterou se 

pokoušel 


přetáhnout na svou stranu, ale která přesto 
zůstala věrná císařovně Llavan a byla jed- 
nou z příčin jeho pádu. Dárkem je mapa 
mořského dna, na níž je propast věznící 
Laguatovy síly vyznačena jako obří černá 
skvrna s nápisem „Laguatova hloupost“. 
Laguatus v záchvatu zuřivosti vypustí na 
služebníka, který donesl zprávu od mágů 
„vlnu extrémního tepla a upeče ho zaživa. 
Kromě toho, že služebník v bolestech umře, 
se ovšem stane ještě jedna věc — čerstvý in- 
koust na Vezině dárku se rozpustí a odhalí 
předchozí obsah plánku, kterým je komplet- 
ní mapa kanálů pod propastí. Nadšený 
Laguatus se tak může vrátit ke svým světo- 
vládným plánům a začíná tím, že vysílá svou 
pravou ruku, merfolka Talbota, jako svého 
vyslance do Aphetta, města, kam se po svém 
vyhnání uchýlil kabalský První a které se po 
destrukci, jež zachvátila původní Město 
Kabalů, stalo novým kabalským centrem. 


Rovněž Llawan, současná mořská císa- 
řovna, chce mít události na souši alespoň 
částečně pod kontrolou. Proto jmenuje Vezu 
svou vyslankyní a rovněž jí vyšle do Aphet- 
ta. Veze tento úkol v podstatě vyhovuje, 
protože když jí Laguatův tělesný stráže 
Burke zlomil nohu, dočasně jí tak znemož- 
nil transformaci mezi lidskou a merfolčí po- 
dobou (originální termíny jsou legged form 
a tailed form, ovšem nohatá a ocasatá forma 
zní natolik příšerně, že jsem se rozhodl pou- 
žít volnější překlad). Veza tak sice může po- 
bývat pod hladinou, nicméně v lidské 
podobě tam působí dost nepatřičně 
„a tak ráda přijme svůj nový úkol, 
když jí napřed císařovna ujistí 
o své plné důvěře a podpoře. „ ší 
V Aphettu se obě strany snaží M F) 
dosáhnout audience u První- » 
ho. Veze se to podaří, Tal- 
bot se musí spokojit se 
slyšením u jeho zá- , 
stupce, šílené vy- 
volávačky  Fuly 
známé jako Co- 
patá. Veza se 
snaží pře- 


svědčit Prvního o výhodnosti aliance me 
oběma stranami a jako důkaz dobré vůle nz 
bízí Kabalům správcovství mořských ot 
chodních cest v případě, že se dohodno 
— samozřejmě s nutností odvádět Llavan pc 
platek. První přijímá, protože je mu Llavé 
nina strana podstatně sympatičtější ne 
notorický lhář a konspirátor Laguatus a sl. 
buje Veze, že se s Laguatovou stranou ne 
spojí. V jiné místnosti mezitím Talbc 
naváže spojení s Laguatem, ten vyšle d 
místnosti svou projekci a snaží se přesvěc 
čit Copatou o nutnosti znovu získat Mira: 
z Kamahlových rukou a následně mu h 
předat. Copatá mu nevěří (což není, vzhle 
dem k minulým událostem nic divného), al 
po debatě s Prvním dospěje k názoru, ž 
Mirari by opravdu mělo být pod kontrolou 
Proto ještě téhož dne vyráží do hor v doprc 
vodu pěti hadích bojovníků — monster vy 
tvořených Chainerem v době, kdy měl ješt 
Mirari pod kontrolou, extrémně rychlýc 
zabijáků, kteří nepotřebují jíst ani spát a nz 
víc disponují velmi silným jedem. Cílem j 
najít Kamahla, zabít ho a vrátit Mirari d 
rukou Kabalů. 


Laguatus pokračuje v plnění svých plán 
— opouští propast v doprovodu svého těles 
ného strážce Burka a míří do citadel 
Bílého Řádu. Tam se mu dostává poměrn 
vřelého přijetí, neboť je po minulých udá 
lostech považován za hrdinu (krátká rekapi 
tulace — minulými událostmi je v tomt 
řípadě myšlena katastrofa kterou rozpou 
tal poručík Kirtar když pomocí Mirari uzá 
vřel většinu pevnosti do krystalu, což přeži, 


ý pouze Kamahl a Laguatus a pro zkušenéh 


lháře Laguata není problém vše podat ta 
aby on vypadal jako hrdina a Kamahl jak 
šílený řezník) a schází se se současnýr 
vůdcem řádu, velitelkou Eeshou. Té vysvět 
luje, jaká by to byla pohroma kdyb 
Kabalové získali Mirari a pomocí lehké mz 
gické manipulace jí přesvědčí k vyslání ir 
vazní síly. Jeho plán je nechat Řád a Kabal 
pobít se navzájem, v následném zmatku se 
brat Mirari a to pak využ 
pro sebe. 


Kamahl zatím doráží d 
hor, kde se setkává se svým uči 
telem Belthorem (kterýžto trpaslí 
je zároveň učitelem všech ostatníc 
barbarů) a sestrou Jeskou. Po krátkér 
uvítání se snaží naplánovat co dál, neboť j 
jasné že invaze ostatních stran do hor n 
sebe nedá dlouho čekat. Jeska navrhuj 
kontaktovat horské trpaslíky, kteří ma 
hodně znalostí o artefaktech a mohli b 
pomoc, Kamahl s ní al 
nesouhlasí a přichází s ambici 
ózním plánem — sjednot 
všechny barbarské kmeny po 
jeho velení a s jejich pomoc 
odrazit nepřátelské útoky. Zákla 
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dem jeho plánu je sezvat všechny ostatní 
náčelníky a jiné důležité barbary na turnaj, 
tam je všechny porazit, tím prokázat že je 
nejlepší a následně se ujmout velení. 
A hned začne s realizací. Do jeho rodné 
vesnice Auror brzy přijedou všichni vý- 
znamnější barbaři, v jejich čele Elitní Os- 
mička, což je skupina osmi nejlepších 
bojovníků z hor, v jejich čele bojovník Ta- 
lon který býval v době Kamahlova pobytu 
v horách jeho nejlepším přítelem. Souboje 
začnou a Kamahl brzy pochopí že právě 
Elitní Osmička jsou ti jež musí porazit. 
V soubojích používá Kamahl svůj meč 
— ostatní sice nejsou příliš nadšení z Mira- 
ri na jeho konci, ale zcela chápou jeho 
přání bojovat mečem svého otce. Brzy 
se ale začne projevovat vliv Mirari 4 
— Kamahl je tvrdý, nelítostný a něko- 
likrát svého soupeře málem zabije 
ačkoliv se tento vzdal a jen Beltho- 
rův zásah zabrání nejhoršímu. Vý- 
sledek je, že Kamahl sice zvítězí 
a porazí Talona přičemž mu usek- 
ne ruku, ale Elitní Osmička ho 
odmítne uznat jako svého 
vůdce a trvá na tom aby se 
podřídil Talonovu vede- 
ní. To Kamahl odmítne 48 
a tak obě strany sebe- 
rou své přívržence , 
a chystají se na boj. 


Copatá mezi- 
tím jede do hor 
po © Kamahlově 
stopě. Občas po 
cestě napadne hlídku 
Řádu a zjistí od ní jaká 
je současná situace v nejbližším okolí (na 
rozdíl od Laguata se nenamáhá s nějakou 
mentální manipulací, ale celou hlídku jed- 
noduše pobije a informace dostane z ná- 
sledně vytvořené zombie). Takhle se 
dostane až k horám, velmi si jistá sama se- 
bou protože jejím hadím bojovníkům se 
zatím nikdo nedokázal postavit. Pod hora- 
mi je již připravené vojsko Řádu, které 
očekává návrat Copaté a chystá se na pře- 
pad. Laguatus si mne ruce, protože podle 
zpráv které má od Talbota se Llavan drží 
stranou a nic nepodniká — jeho plány tak 
zatím vycházejí a další dějství dramatu je 
připraveno... 


ně 


V horách se Kamahl se svým hlavním 
štábem (tvořeným hlavně ambiciózními 
mladíky, protože staří a moudří šli za Ta- 
lonem) chystá na boj. Do toho vstupuje 
Jeska, která se ho snaží přesvědčit aby za- 
stavil bratrovražednou válku a vzdal se 
Mirari. Kamahl se ovšem nenechá pře- 
svědčit a řekne Jesce že je buď s ním 
a nebo proti němu — a když odmítne být 
s ním, označí jí za zrádkyni a vyžene jí. 
Jeska se sejde s Belthorem a shodnou se 
na nutnosti současnou situaci řešit. Jako 
jediné východisko vidí odloučení Kama- 
hla od Mirari které ho postupně korumpu- 
je a protože je příliš silný, je třeba mu ho 
odebrat ve spánku. Na čem se ale neshod- 


ol OOM 


nou je kdo to udělá a debatu nakonec kon- 
čí Jeska tím, že Belthora omráčí a vyrazí 
za Kamahlem. Po východu z domu v němž 
se hádali ale zjistí že je odposlouchával 
Kamahlův pobočník Lamar který se právě 
chystá vše vyzradit. Proto omráčí i Lama- 
ra a spěchá za bratrem. Toho se jí ale pře- 
kvapit nepodaří a když se znovu pokouší 
přesvědčit ho o nutnosti zbavit se Mirari, 
již mírně paranoidní Ka- 
mahl dospěje 
k názo- 


ru že JJesků 
chce artefakt pro $ 
sebe a dojde 
k souboji. Jeska 
neútočí, © pouze 
vyvolává různé so- 
koly, ohnivé kočky 
a podobné potvory jimiž bratra zdržuje 
a neustále se ho snaží uklidnit a přesvědčit 
o své pravdě. Když se jí to téměř povede, 
přiběhne Lamar a obviní ji z vraždy Belt- 
hora. Jesce nikdo nevěří že ho jen omrá- 
čila a rozzuřený Kamahl jí vezme 
frontálním útokem kterému se nedokáže 
bránit, následně ji srazí na zem a probod- 
ne. V tu chvíli vstoupí Belthor... Kamahl 
si uvědomí co udělal, zahodí meč a pro- 
padne zoufalství. A přesně v tuto nejne- 
vhodnější chvíli přijde útok... 


Na vesnici se vrhnou spousty různých 
bytostí všeho druhu, od zvířat až po noční 
můry, v jejich čele pět hadích bojovníků. 
Vzhledem ke Kamahlově indispozici velí 
Belthor, nicméně výsledek je předem jas- 
ný — jeden had sice padne Belthorovou se- 
kerou, ale ostatní barbaři jsou pobiti a na 
zoufalého trpaslíka se vrhá zběsilá horda 
stvůr. Ale než ho stačí udolat, do boje do- 
razí další strana kterou je Talon s Elitní 
Osmičkou — a zjevně nemá problém s roz- 
hodováním ke komu se přidat. Proti síle 
barbarské elity nic nezmůžou ani hadí 
stvůry a tak jsou všechny útočící potvory 
pobity a Copatá, která z dálky sledovala 


boj a čekala jak dopadne, v hanbě prchá 
pryč. Následně dojde k usmíření Kamahla 
s Talonem, Kamahl se podřizuje Talonovu 
vedení, leč odhazuje svůj meč a odmítá ho 
znovu použít poté co pod vlivem Mirari 
zabil svou sestru. Následně se ale zjistí že 
Jeska není mrtvá, jsouc udržována při ži- 
votě ohněm který ji pomalu stravuje. Ka- 
mahl si s hrůzou uvědomí svou vinu na 
tomto stavu, protože když ji probodával, 

přál si aby zůstala na živu a po- 


S malu hořela dokud z ní ne- 


zbude jen popel. Ten 
kdo má v rukou Mi- 
rary by si zjevně 
měl dávat lepší 
pozor na svá 
přání... 


= 


Pochopitelně by jí chtěl vyléčit 
a jelikož léčitel Řádu je díky Kamahlo- 
vým vztahům s tímto seskupením nepou- 
žitelný, zbývá jen jedna možnost. A tak, 
zatím co Talon pracuje na obnově vesnice 
a sestavení obranné armády, Kamahl 
s Belthorem vyráží do Krosanského lesa 
požádat o pomoc Kamahlova známého 


z arény — kentauřího druida Setona. 


Copatá mezitím dole pod horami naráží 
na posily vyslané kabalským Prvním. Sice 
by se mohla pokusit a nový útok na barba- 
ry, ale poté co je viděla bojovat se jí do 
toho moc nechce... a jelikož je poblíž Ar- 
máda řádu, je cíl celkem jasný a dochází 
k bitvě. Do bitvy se zapojuje i Laguatus 
— přesněji řečeno vysílá tam svého strážce 
Burka a sám používá podpůrná kouzla aby 
zajistil nerozhodný výsledek a mohl tak 
obě strany manipulovat dál. A díky své 
snaze pečlivě pozorovat bitvu si povšimne 
poblíž procházejícího Kamahla s Beltho- 
rem a pomocí telepatie zjistí i cíl jejich 
cesty. A tak po skončení bojů vyrazí, aby 
tentokrát s pomocí Řádu porazil Kamahla 
a konečně získal Mirari. 

Pokračování příště 
- Martin Miller - 


The Gathering 


Milá redakce, 


žádám vás o přetvoření 


Arcák £ Král 


DECK CLINIC | Aggro-contrc 


Pavlův balíček by se dal zařadit k balíčkům, kte- 
ré nazýváme aggrocontroly. To znamená, že to, 
co dělá, je hlavně pokládání malých potvůrek 
a náaledné narušení soupeřovy hry, nejčas- 
těji (jako v tomto případě) kántrováním. 
Podobný balíček se hrál na loňském mist- 
rovství světa na extended — bílí koně 
s modrou. Na Invasion blocku se také 
hrály podobné balíčky, byť v nich dost 
často byla černá jen na chuť. 
Po přečtení tvého decklistu jsme s no- 
stalgií vzpomněli na náš dvojkový WUB 
balíček, a proto jeden z nás (Arcák) bude 
upravovat tvůj deck v bílo-modré verzi, za- 
tímco Králík ho zkusí rozvinout do trojbarvy 
s černou, což mu přidá na verzatilitě. Oba balíčky bu- 
dou tentokráte do typu II, protože Pavel si přeje stavět 
z posledních edic. 


ARCÁKŮV BALÍČEK [A 107:0 


Glorious Anthemy by se daly všechny nahradit D 
ne Sacramenty, ale tři tu raději necháme, potkat 5/6 A 
rid Brushoppera by nemuselo být milé. Tím pádem 
můžeme hrát i nebílé potvory, zahrál bych tu dvě Ag 
moeby, ve spojení s Patrol Houndy si totiž můžeme 
hrát Circular Logic. Sadu rušení doplníme dvě 
Counterspelly. 

Pokud jde o země, měly by tu být čtyři Adarkar Wa: 
a čtyři Coastal Tower. Zbytek doplníme basic landam 


KRÁLÍKŮV BAL 


KRALIK Meddling Mage 

Jak jsme už řekli na za- Spectral Lynx 
čátku, přidám ti do balíčku Putrid Warrior 
další barvu — černou. To Shadowmage 
velmi zvýší akceschop- Infiltrator 


nost balíčku. Černá je nej- 


lepší v zabíjení bytostí Dromar“s Charm 


8x 
9x 
4x 
M x 

4x 
4x 
2X 


4x 
2x 
4x 
JE 
4x 
4x 
4x 
4x 
4x 
ZX 
4x 
2% 
lx 


mého balíčku, pokud možno 
ve stejných barvách a z větší 
části z edic Odyssey, 
Torment a 7. Tento balík, : 

který jsem postavil jako svůj 
druhý, je velmi slabý. 
Děkuji, váš věrný čtenář 


Pavel. 


PŮVODNÍ BALÍČEK 


Island 

Plains 

Predict 
Meddling Mage 
Mystic Penitent 
Counterspell 
Pianna, Nomad 
Captain. 

Careful Study 
Disenchant 
Syncopate 
Lieutnant Kirtar 
Aether Burst 
Patrol Hound 
Longbow Archer 
Mystic Familiar 
Glorious Anthem 


Devoted Caretaker 


Peek 

Reprisal 
Reborn Hero 
Serra Angel 


4x 
lx 
lx 
ZX 
2x 


Medáling Mage 
Longbow Archer 
Lieutenant Kirtar 


Commander Eesha 
Devoted Caretaker 


Aguamoeba 
Patrol Hound 


Peek 


Tak na začátek bych 
rád poznamenal, že se- 
dmnáct zemí (a to pou- 
ze basic) mi přijde 
poněkud málo. Pro ilus- 
traci: Dvojkové rychlé 
potvorové decky hrají 
22-24 zemí, extendová 
fritka rovněž. I když 


3x Repulse tvůj balíček není příliš 
2x Predict manově náročný, musíš 
3x Glorious Anthem hrát dostatek zemí, aby 


a toho hodlám patřičně Repulse 
využít. Vycházím z balíč- Vindicate 

ku, který jsem hrál dříve c Chainer's Edict 
na dvojce, stejně jako ně- Memory Lapse 
kolik dalších známějších Fact or Fiction 
hráčů (jeho obdobu tehdy M ros5 

hrával například úřadující Opt 


mistr republiky Vláďa Ko- 
manický). Jedná se ovšem 
o trochu dražší balíček; na 
druhé straně je drtivá vět- 
šina karet nahraditelná. 


Coastal Tower 
Salt Marsh 
Caves of Koilos 
Dromar“s Caveri 


ti nějaké vůbec přišly. 
Musíš uznat, že položit 
ve třetím kole třetí zemi 
je více než příjemné, 
zatímco položit ve dru- 
hém druhou je nutnost. 

Vynikající kombíč- 
ko, které máš v balíčku, 
podívám se, co zakážu - 
Peek a Meddling Mage 
(někdy se těmto balíčkům říká Peekula podle Peeku 
a tvůrce Meddling Mage), doplníme ještě Memory Lap- 
sami a Repulsy. Memory Lapsnu ti kouzlo , načež ho za- 
kážu je samo o sobě dobré, navíc Lapse může fungovat 
i jako přidání kola. Také skvěle funguje s Predictem (ten 
jinak hraj na sebe, abys vyráběl threshold a nepomáhal 
soupeři!!!). Repulse odstraní na kolo nepříjemného bloc- 
kera a Meddling Mage ho pak může zakázat, popřípadě 
lze zachránit vlastní potvoru či znovu použít mága, když 
už dříve zakázaná karta není nebezpečná. Aether Burst 
se sem tolik nehodí, nedolizuje se za něj a když po dvou 
tvých Aether Burstech soupeř dá svůj vlastní, nebudeš 
mít jistě radost... Pokud nemáš dost mágů, můžeš je na- 
hradit Galina“s Knighty, ale v tom případě vyměň Peeky 
za Opty. 

Kromě mágů se sem skvěle hodí tví Longbow Arche- 
ři. Zablokujíá lítače, což může v době Wonderů často za- 
chránit kůži. Poručík Kirtar je rovněž vynikající 
„ofenzivně defenzivní“ potvora. Domnívám se, že tu 
chybí Commander Eesha z Judgmentu, za čtyři many 
2/4 flying je více než solidní, abilitka neblokovatelnost 
s přídavkem je jen bonus. Devoted Caretakera rozhodně 
ponechám. Zachraňuje nejen před zabíjením a landde- 
strukcí, ale i jinými ošklivárnami. 


1x Divine Sacrament 
4x Memory Lapse 
3x Circular Logic 
Counterspell 


Adarkar Wastes 
4x Coastal Tower 
8x Plains 

Island 


Podobně jako Arcák Island 
považuji za velmi důleži- Plains 
té Meddling Mage. Více Swamp 


než co jiného budou za- 
kazovat Flametongue Kavuy nebo Upheavaly. Sk 
le je zde doplní Spectral Lynx, jenž se sem h 
mnohem více, než Longbow Archer — není totiž p 
dvě bílé many, což už by byl v trojbarvě docela p 
blém. Může se regenerovat za jednu černou a 
protekci na zelenou a tak snadno ublokuje nebo p 
jde skrz soupeřovy sloní tokeny a jinou havěť. 

Putrid Warrior je skvělý jako jezdec za tři, vy 
mečně v kritických situacích jako nouzový přida' 
životů. 

Dromar“s Charm je jedním z hlavních důvo 
proč tu bude černá: je to nejuniverzálnější karta 
všech, co tu jsou. Přidání pěti životů, to dokáže 
chránit kůži (například donutit zahrát fritku di 
dvě až tři karty...). —2/-2 bytosti je rovněž skv 
— zabíjí ptáčky, Flametongue Kavu, Meddling Ma 
Spectral Lynxy, Merfolk Lootery... navíc tře 
umožní Medling Magovi zabít slona; o možnosti 
šení kouzla už ani radši nemluvím, musel bych 
kartu přechválit! 

O Repulsech už hovořil Arcák, takže se rovr 
podívejme, co je tu dále: Chainerův edikt — super 
bijácká karta, Vindicate, která sice není tak le 
jako edikt, ale zase zabíjí i země, enchantme 
a jiné nepříjemné věci. Duressy hlídají, aby se ne 
lo nic nepříjemného (třeba soupeř kdyby kántro“ 
že) a Opty s Fact or Fiction jsou karetní či kval 
tivní výhoda. 

Země jsou již standardně mixované standar 
a nestandardní. 


A to je pro tentokrát 1 
hodně štěstí při hraní a nashle pří: 


Amon NO- 2M 


KONSTRUKCE 


Tundra 
Tropical Island 
c Savannah 
c Flood Plain 


c Winter Orb 
Swords to Plowshares 
Sleight of Hand 
Land Grant 
Gush 
Force of Will 
Foil 

c Daze 

c Brainstorm 
Werebear 
Ouirion Dryad 
Mystic Enforcer 
Meddling Mage 


Sideboard 
Chill 
Legacy s Allure 
Seal of Cleansing 
Submerge 
Wax/Wane 
c Waterfront Bouncer 


Pokud Vás překvapil 
poněkud neobvyklý ná- 
zev tohoto článku, je to 
tím, že se jedná o prav- 
děpodobně poslední díl 
mého miniseriálu, vě- 
novaného nejpopulár- 
nějším strategiím M:tG. 
Postupně jsme se podí- 
vali na všechny možné 
současné © nejhranější 
balíčky, od Bílých Koní, 
přes Control, Fritku 
a další, až po artefakto- 
vé decky z minulého 
čísla, které už se týkaly 
ryze formátu Extended. 
Stále ale na všech for- 
mátech zůstává několik 
velmi silných balíčků, 
které nelze zcela přesně 
někam  zaškatulkovat 
a to z toho prostého dů- 


vodu, že v sobě spojují hned několik již popsa- 
ných strategií dohromady. 

Pro Extended jsem si samozřejmě nemohl 
vybrat nic menšího, než populární Super Gro, 
který mnozí řadí na místo nejsilnějšího TIX ba- 
líčku současnosti. Protože se jedná už o velmi 
známý deck, myslím, že je na místě pouze 
stručnější popis. Podíváme-li se tedy blíže na 


verzi A. Witta, se kterou vyhrál Masters v Nice, 
uvidíme hned, proč „více strategií“. První na 
řadě jsou karty, které jinak běžně najdeme hlav- 
ně ve Stompy — Land Granty a Winter Orby. Že 
se jedná spíše o beatdownový deck, naznačuje 
i 13 jednotek v základu, ovšem řada dalších 
kousků zase spíš vypadá jako vypůjčených ze 
Stazis-Daze, Foily, Gushe a Force of Willy. Ba- 
líček obsahuje i vlastní „kombo“ a to právě Ou- 
irion Dryádu, která díky těmto kartám, jenž lze 
hrát za alternativní casting cost, roste přímo zá- 
vratnou rychlostí. Výběr ostatních bijců kromě 
Meddling Mágů, kteří dokáží znepříjemnit život 
kdejakému kombaři, pak zase koresponduje 
s myšlenkou brzkého dosažení thresholdu. Vše 
doplňují Swords to Plowshares, Brainstormy 
a Sleight of Hand. Zajímavostí je ještě nízký po- 
čet zemí — hraje se jich pouze 14 a proto v ně- 
kterých verzích najdete kromě Land Grantu 
i Tithe. Sideboard pak obsahuje plný počet Chil- 
lů proti červenému, Submerge na creatury vy- 
cházející z příšeří lesa a zejména karty proti 
enchantmentům — Seal of Cleansing a univer- 
sálnější Wax/Wane. Zbytek tvoří Legacy's Allu- 
re a Waterfront Bouncer. Bohužel, se Super Gro 
se na podzim tohoto roku pravděpodobně roz- 
loučíme, obzvláště ztráta duallandů je totiž pro 
trojbarevný deck těžká rána. 

I na poli Standardu najdeme obdobný, více 
strategií spojující deck — Sguirrel Opposition 
(viz str. 6-7). Není bez zajímavosti, že hned dva 


Ostatní 


tyto balíčky se dostaly (jako jediné kromě 
Psychatogů) do Top 8 na letošním mistrovství 
světa. Opět zde najdeme kousky spíše z beat- 
downů — Flametongue Kavu a Wild Mongrel, 
doplněné o kombo z klasických U/G Spekulací 
— Ouiet Speculation + Roar of the Wurm a Deep 
Analysis. Druhé přítomné kombo je pochopitel- 
ně patrné už ze samotného názvu — Opposition + 
Sguirrel Nest. Mnoho tokenů = soupeřova smrt, 
nebo alespoň totální lock přes Opposition. Vše 
doplňuje manová akcelerace v podobě Birds of 
Paradise a Llanowar Elves, dále Merfolk Looter 
na proliz, dvojúčelový Fire/Ice a jediný zástupce 
přerušování — Circular Logic. 

Ze sideboardu pak můžete v případě potřeby 
doplnit stav Flametongue Kavu, nebo přidat 
Phantom Centaury. Dále zde máme Gainsaye na 
modrého, Krosan  Reclamation, Ray of 
Revelation na enchantmenty, Simoon na mirror, 
Static Orb na doplnění komba a Unnatural 
Selection hlavně proti Trenches. I když na sou- 
časném Standardu jednoznačně dominují již 
výše zmínění Psychatogové, jedná se bezesporu 
o zajímavou alternativu k nim, obzvlášť pokud 
nechcete hrát 2 a více mirrorů za turnaj, což už 
bohužel začíná být smutná realita. Určitě proto 
nezaškodí si Sguirrel Opposition alespoň napro- 
xovat a vyzkoušet — když už nic jiného, jistě si 
u hraní M:TG zvednete špatnou náladu ze znovu 
začínající školy. 

- George - 
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Mikulandská 4, Praha 1, 110000, tel: 02/2492 07 12 
Plachého 30, Plzeň, tel: 01 / 97221763 

Nitranská 1, Liberec, 460 01, tel: 048 / 525 12 54 
www.fantasy.cz, boja©Afantasy.cz 


shop.fantasy.cz, www.fantasy.cz 


V našich prodejnách si můžete nejen vybrat ze 
široké nabídky stolních strategických her, 
sběratelských karetních her nebo deskových 
společenských her, ale také si jednotlivé hry zahrát 
v našich hernách s volným vstupem bez poplatku. 


ZkOpří obchod - Mieroeoft internet Explorer 
le Edt Wew  Favortes | Ioolé | Helo 


Praha - Mikulandská 4, 0224934811 
Otevřeno ve všední dny: 10:00 - 19:00 hodin 

v sobotu: 10:00 - 15:00 hodin 

Plzeň - Plachého 30, 0197221763 
Otevřeno ve všední dny: 10:00 - 19:00 hodin 

v sobotu: 10:00 - 15:00 hodin 

Liberec - Centrum Babylon, 0485251254 
Otevřeno celý týden: 10:00 - 20:00 hodin 


Vítejte v on line Ogřím obchodě 


Naleznete zde širokou škálu strategických her s miniaturami, 
sběratelských karetních, RPG a dalších stolních her včetně 
nejrůznějších doplňk 


AKTUALIT 
06.08.2002 
zde poprvé, doporučujeme Vám seznámit se s P 

V případě jakýchkoli dotazů můžete somozřejmě ksana 
využít službu Hot-line. 22.04.2002 
Pohodlný nákup a mnoho štěstí při hře Vám přeje provozovatel 
Ogřího obchodu: 


Boja Games 5,r,0, 
Mikulandská 4 
Praha 1 


POKÉMON LIGA, ARÉNA 


Nabízíme k prodeji kusové karty ; 
MAGIC: The Gathering Lord Of The Ring a POKÉMONÍ 


PAEGAS 
(65m BANKING 


Stolní strategické hry 
Warhammer Fantasy Battles 


Sběratelské karetní hry 
Lord Of The Ring 


Pokémon | Warhammer 40.000 
MAGIC: The Gathering — Warmaster 
Harry Potter — Battlefleet Gothic 
Wastelands © Mordheim 
Legend of the Five Rings © Inguisitor 
Vampire | Mage Knight 
Bionicle — a spousta dalších 


Přes dvě desítky deskových společenských her 
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Dnešní pravidelný příspěvek Errata 


měříme na ukázku šiajné ň P , “ 
“ Nejdříve se musím zmínit o opakované erratě 


(opravě) nepřízní osudu pronásledované kartě The 
Mirror of Galadriel (1R55), jejíž poslední platný 
game text zní: „Vlastnictví. Zahraj do podpůrné ob- 
lasti. Každý Elf s domovským místem 6 získává sílu 
+ Z. Manévr: unav Galadriel a podívej se na dvě 
karty v protihráčově ruce, pokud v ní má sedm a více 
karet. Discardni jednu z nich a druhou vrať." 

Věřte, nevěřte, i já jsem byl překvapen, neboť před- 
chozí úprava této karty byla, dle mínění valné větši- 
ny hráčů, naprosto dostatečná a tato stávající dělá 
tuto kartu téměř nehratelnou. 

Další úprava pravidel spočívá v omezení použití 
speciální vlastnosti karty s limitem pouze na jednu 
příslušnou fázi — zejména je tím postižen Sting, 
u kterého se již nejde například ve fellowship fázi 
podívat soupeřovi do ruky, odstranit tři tokeny Šera 
za spatřené skřety a poté tuto akci ještě jednou opa- 
kovat, protože je na této kartě uveden maximální li- 
mit odstranění 4 tokenů. Svého vylepšení se dočkal 
i Úlairé Otsea, Ringwraith in Twilight (3U86) 
— Pokud Frodo zahyne ve skirmishi, kterého se zú- 
častní Otsča, a se Samem rovněž ve hře, pak je 
Jediný prsten převzat Samem dříve, než je na zákla- 
dě game textu Otsčay použit Blade Tip. 


vítězných balíčku ze dvou 
prestižních turnajů 
pořádaných v měsíci srpnu 
na americkém kontineníě. 
Bližší rozbor a popis naší 


2x n 


účasti na nedávno konaném 
mistrovství Evropy 
v holandském Amsterdamu 


naleznete v samostatném 


článku Romana Škultétyho. 


Velké turnaje, velcí vítězové 


Letní prázdniny jsou tradičním obdobím konání 
velkých conů a vítanou příležitostí top hráčů změřit 
své síly na kvalitně obsazených turnajích. Letošní 
rok nebyl výjimkou, navíc se uskutečnilo několik 
akcí sponzorovaných organizací DGMA. 

Vítězné balíčky ze dvou takových akcí nám nejlé- 
pe dokumentují úroveň hry při tzv. meta game, nej- 
častěji jsou nasazování kultury služebníků Šera 
Uruk-hai a Nazgulů. Zajímavostí u obou balíčků je 
rovněž použití karet na snížení zdrojů Šera u jedno- 
tlivých míst putování, což je v současné době je- 
den z běžných trendů hráčské taktiky. (viz. 
balíčky) 


| Rant 
onent ma Y 
m ase skármísh speci 
shes invob 


during skiny 


Promo karty 


Proč se nenechat inspirovat předloženými ví- 
těznými balíčky, případně sáhnout do svých 
desek a pokusit se o tvorbu vlastních, které by 
třeba uspěly hned na příštím turnaji. Příště si 
budeme již schopni přiblížit maximum infor- 
mací z nové základní sady Two Towers. 


Seznam obchodů - 
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VÍTĚZNÉ BALÍČKY 


Vítěz severoamerického 
mistrovství z Gen Conu 


Zahajovací sestava 
Frodo, Reluctant Adventurer 
The One Ring, Isildurs Bane 


Balíček dobrodružství: 
[1] Green Dragon Inn 

[2] Ettenmoors 

[3] Council Courtyard 

[4] Hollin 

[5] The Bridge of Kazad-dům 
[6] Caras Galadhom 

[7] Anduin Confluence 

[8] Gates of Argonath 

[9] Slopes of Amon Hen 


Karty svobodného lidu: 
c Thrarin 
1x Arwen, Daughter of Elrond 
c Legolas Greenleaf 
Gwemigil 
Gandalf, 
Friend of the Shirefolk 
Sleep Caradras 
Aragorn, 
Heir to the White City 
Boromir, Lord of Gondor 
Flaming Brand 
Armor 
Athelas 
Ranger Sword 
Aragorn's Bow 
No Stranger to the Shadow 
c Pathfinder 
Sam, Son of Hamfast 
Filbert Bolger 
Sting 
O Elbereth! 


Saruman's Power 

Saruman's Ambition 
c No Business of Ours 
c Savagery to Match 

Their Numbers 

Balrog, Durins Bane 

Lurtz 

Uruk Ravager 

Uruk Captain 

Uruk Warrior 

Uruk Lieutenant 

Troop of Uruk hai 

Saruman Keeper 

of Isengard 


Nicméně, již dnes mů- 
žete získat jednu z pre- 
view karet k této sadě, 
postavu statečné Éowyn. 
Postačí ve vybrané pro- 
dejně utratit za karty 
Pána prstenů minimální 
částku 300,- Kč při jed- 
nom nákupu a je vaše. 
Určitě je to možné 
v pražské herně OUT- 
POST, ale předpoklá- 
dám, že se počet míst 
postupně zvýší. 


Nezavěšujte prosím... 


Vítěz prémiového turn 
DGMA za San Diega 
Zahajovací sestava 
Frodo, Relutant Adventurer 
The One Ring, Isildurs Bam 


Balíček dobrodružstv 
[1] Prancing Pony 

[2] Bree Streets 

[3] Ford of Bruinen 

[4] Moria Stairway 

[5] The Bridge of Khazad-L 
[6] Valley of the Silverode 
[7] Silverode Banks 

[8] Pillars of the Kings 

[9] Tol Brandir 


Karty svobodného lid 
1x Sam, Son of Hamfast 
1x Legolas Greenleaf 

1x Aragorn,King in Exile 
2x Boromir, Lord of Gondo 


12x No Stranger to the Shaa 


2x Flaming Brand 
2x Armor 
1x Blade of Gondor 
1x Rangers Sword 
1x Horn of Boromir 
1x Aragorn's Bow 
1x Elrond, Lord of Rivende 
2x Galadriel, Lady of Lighi 
2x Orophin, Lorien Bowma 
1x Calaglin, Elf of Lorien 
2x A Blended Race 
1x The Tale of Gil-galad 
1x Gift of Boats 
1x The Last Alliance 

of Elves and Men 
1x Filibert Bolger, Wily Ra, 
1x Bounder 
1x Sting 
1x Mithril Coat 
1x O Elberth! Gilthoniel 
1x Hobbit Stealth 
3x Gandalf, Grey Pilgrim 
lx Gandalfs Cart 
1x Tharin, Dwarven Smith 


Karty stínů: 

4x The Witch King, 
Lord of Angmar 

2x Ulaire Engue, 
Lieutenant of Morgul 

1x Ulaire Toldea, 
Messengerof Morgul 

1x Ulaire Attea, 
Keeper of Dol Guldur 

3x Ulaire Cantea, 
Lieutenant of Dol Guldu 

1x Ulaire Nelya, 
Ringwraith in Twilight 

2x Ulaire Ostea, 
Lieutenant of Morgul 

1x Ulaire Nertea, 
Messenger of Dol Guldu 

3x Bill Ferny 

1x Beauty is Fading 

2x The Pale Blade 

2x Black Steed 

2x Morgul Gates 

2x All Blades Perish 

4x Blade Tip 

1x Their Power is in Terror 

1x Relentless Charge 

3x. Uruk Scout 

1x No Business of Ours 


(Ještě je možné získat promo kartu Faramira na, 
kémkoli turnaji LotRa po celé ČR a to od 1. září 
konce října. Tabulku všech obchodů, kde je možné : 
kat Éowyn, najdete někde v okolí tohoto článku. -KW 


- Jindřich Nepevn 
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NEJLEPŠÍ SBĚRATELSKÁ KARETNÍ HRA 
NA FILMOVÝ MOTIV VŠECH DOB 


časopis Inguest, květen 2002 


NEJPRODÁVANĚJŠÍ SBĚRATELSKÁ KARETNÍ HRA 


časopis Comics 8 Games, leden a únor 2002 


DRUHÁ NEJLEPŠÍ SBĚRATELSKÁ 
KARETNÍ HRA V ČESKÉ REPUBLICE 


podle průzkumu časopisu Legenda, červen 2002 
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TRADING CARD GAME 


Uprostred prázdnin (ako pre 
koho J) sa odohrala zatial 
najváčšia LotR udalosť v 
Európe — ME v Amsterdame. 
Z ČR sme sa kvalifikovali 3, 
Ja, Martin Miller (Hroch — 
ak sa kolegovia neurazia, tak 
budem vo zvyšku reportu 
používať prezývky) a Tomáš 
Davidovič (Tom), t.j. traja 
trolovia (Three Monstrous 
Trolls). Ako odvážlivec 
kvalifikovať sa na ME až 
priamo na turnaji v 
Amsterdame sa ukázal 
Martin Arcimovič (Arcák). 


MISTROVSTVÍ EVROPY 


O testovaní balíčkov som písal minule, takže sa 
sústredím na popis samotných MÉ a tiež cestu tam 
a spáť (There k Back Again). Ubytovanie sa nám 
vopred nepodarilo rezervovať, pretože sme do po- 
sledných dní nevedeli kolko nás pójde. Čo sa však 
podarilo bola doprava. Arcák prehovoril Jirku 
Černovkého (Jirka), aby vzal auto (Gandalf s Cart) 
a teda šiel s nami. A kedže Jirka si požičal hrací 
balík, tak o jedného odvážlivca viac. Takže nás 
bolo nakoniec 5. Ešte v rámci prípravy sme sa vy- 
bavili kartami, či už do potenciálných posledných 
úprav balíčkov alebo foily na predaj. 


Cestu sme začali 2. augusta ráno o 8-smej 
v McDonalds na Šárke, kde sme sa dostatočne po- 
silnili (Hobbit Apetite), vyplatili vodiča, napakova- 
li batožinu a tiež aj naše maličkosti, v aute 
— Favorit — to teda bolo dosť natesno (Thin ale urči- 
te nie Streched). Prvé dobrodružstvo (Site 1 — Shire 
Lookout Point) sme teda mali za sebou. Druhé 
(Site 2 — Bree Gate) nás čakalo na Česko- 
Nemeckej hranici. Český colník bol v pohode, ale 
nemecká colníčka už nie. Ani sa jej nečudujem, 
pretože na otázku kam ideme, sme odpovedali po- 
pravde Amsterdam. Oups. Na druhú — čo tam ide- 
me robiť, opáť popravde, že hrať kartičky. To už 
colníčka bola vyvedená z miery dostatočne, takže 
na tretiu otázku, zrejme nesprávne pochopení z na- 
šej strany, či máme peniaze, sme povedali nie. 

Tak a bolo to tu. „Zájdite si na bok a vystúpte 
sil“ Zjavne si myslela, že nesieme “drevo do lesa'. 
Začala hodinka srandy, aspoň my sme to brali špor- 
tovo. Hneď na začiatku si nás prezreli a jedného vy- 
tipovali a keďže Arcák vyzeral 'najserióznejšie", tak 
vofba padla na neho. Vzali si ho aj s jeho batožinou 
do colnice na kontrolu. Vonku zostali I colníčky 
a pustili sa do auta, Prehladali volant, skrinku, ško- 
da, že neprezerali motor, mohli sme mať zdarma ge- 
nerálku, Po chvíli sa jedna víťazne obrátila na Jirku 
a hovorí mu čosi o igeliťáku. My sme žiaden nevi- 
deli, ale ona stále ukazuje kdesi pod sedadlo. 


Amsterdam 200 


Nakoniec sa Jirkovi ho podarilo vyloviť. Aké b 
velké sklamanie colníčky, keď igeliťák obsaho 
náhradné diely do auta. Vtedy im konečne došlo, 
sa im smejeme oprávnene a nechali kontrolu. 

Po návrate nám Arcák porozprával o tom, 
mu prehadali všetky kapsy, vzrušovali ich suší 
borůvky, každý malý papierik, dokonca dáždr 
Jedinú nervozitu zažil Arcák, keď na taške n; 
kapsu, ktorá nešla otvoriť a ani Arcák si nepamá 
čo v nej kedysi bolo. Naštastie nebolo nič, tal 
znova colníčky vyšli naprázdno. My sme sa v 
rozhodli, že druhú šancu nedostanú a že naspáť 
jdeme iným prechodom. Taktiež namie 
Amsterdamu použijeme neutrálnejší Brusel a na: 
esto kartičiek sa staneme turistami. O tom, či to 
ozaj fungovalo, sa móžete presvedčiť v Čí 
popisujúcej cestu spát. 

Od colnica šla cesta vcelku OK, ale vzývali s 
dialnicu, lebo čas utekal rýchlejšie než kilome 
Zatial sme sa bavili, napríklad tým, ako postí 
balík, ktorý začína s 8 alebo 9 burdenami a ne 
Froda padnúť, namiesto neho hraje Sam, Pro 
Poet. Mňa ten balík uchvátil a po zopár virtuáln: 
playtestoch som sa ho rozhodol aspoň vyskú 
v sobotu v skutočnom playteste. Krátke blúde 
v Chemnitzi nás konečne vynieslo na dialnicu a 
tom to šlo. 

Niežeby náš Favorit bol super rýchly tátoš, 
predsa, No a povestný nemecký No Limit. Tc 
bájka, pretože tie dialnice sú buď rozbité, že 
rýchlo ísť nedá, alebo ich na každom kroku or 
vujú, čiže rýchlosť je obmedzená na 80. Potom 
nám podarilo zabládiť už iba raz. Dortmu 
Duisburg, Essen a ďalšie velké mestá tvoriace 
dustriálnu oblasť a tiež príležitosť sa zamo 
Nakoniec všetko vyriešil Oberhausen, malými | 
menami na mape vyznačené kríženie dialnic, zí 
však velkými nápismi na smerovkách pri ce; 
Dostali sme sa na výpadovku na Amsterdam. 
sme ešte netušili, že Oberhausen je heslo aj pre 
stu spáť. No nepredbiehajme. 


Večer — medzi 7 a 8 sme dorazili do Ams 
Prečo nespomínam nemecko-holandský hrani 
Lebo okrem malej tabulky na okraji cesty sa ni 
inak neprejavila. Už aby sme boli v EU. V Am 
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sme fahko našli zjazd ku kongresovému 
centru RAI, miesto konania ME. Už iba 
nájsť ubytovanie, zaparkovat a tešilí sme sa 
na jedlo a playtesting. Ha-ha. Trošku sa to 
skomplikovalo. Prvé problémy dalo tušiť 
nemožnost nájsť parkovacie miesto len tak, 
Všade boli parkovacie hodiny, A keďže 
sme boli vystrašení poučením výpravy 
MtG o cene odtiahnutia, tak sme radšej ne- 
provokovali miestnych policajtov, 

Nakoniec si Jirka spomenul na nejakú 
svoju výpravu z minulosti a našiel kúpalís- 
ko, pri ktorom sa za parkovanie platilo len 
cez deň. Auto sme nechali osudu, nedóver- 
čivo sa dívali na neďalekého strážníka 
a verili, Že tam bude, až sa vrátíme z pries- 
kumu. Hfadalí sme ubytovanie, 2 hodiny 
sme hfadalí. Pýtalí sa v hoteloch, v baroch, 
na ulicí, Nič, Všetcí len čudne pokyvovalí 
hlavou, že v piatok večer hladať ubytova- 
nie v Amsterdame? Po tých 2 hodinách 
sme pochopili tiež. Všetko beznádejne 
plné. Zúfalo sme skúsílí aj 4-hviezdíčkový 
business hotel, ale tam recepčná nevedela 
pochopíť, ako je možné, že chceme ísť 5 do 
2-postelovej izby, Chudák slečna, skoro 
sme jej zrušili žívotnú filozofiu, My sme sí 
naopak svoju spestrilí, Vedelí sme, že nám 
zostali posledné 2 možností; auto a park, 
Nakoniec sme sa podelilí, v aute sme zo- 
stali Arcák, Tom a ja, do parku šlí spať 
Jirka a Hroch, Noc bola dlhá a nepríjemná, 
O to víac sme sa tešilí na raňajky, 


Sobota ráno — 


Ráno sa Hroch sfažoval na biologický 
budík — míestne komáre, Okolo 7 sme vy- 
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razili smerom k RAlu (k skutočnému raju 
to malo však hodne ďaleko). Po zaparko- 
vaní v podzemí sme šli hfadať miesto ko- 
nanía akcie. Ešte bolo skoro, takže tu nikto 
nebol, až na jedného Nemca, z ktorého sa 
vyklul pomocný rozhodca. Dozvedelí sme 
sa akurát, že otvoria okolo 9-tej. Tak sme 
šli pohladať raňajky. 


Našlí mojí rádcové, našli? Nenašli, 
Mladé šikmooké dieťa nám poradilo, že 
krámky otvoria okolo 8-smej. Neotvorilí, 
Tak sme sa na raňajky vykašlalí a šlí do 
RAla. Tam sa už zbíehalí organizátorí, 
ktorých sme ukecali na 2 stoly, Po chvílí 
nám ich prinieslí a tak sme dalí aspoň 
playtest, keď ináč sa nedalo níč robíť, Tom 
sa pustil do výmen, pozdravíl prvých zná- 
mych z I-netu, a podobne, 

Prvé výmeny naznačilí, že s tými foila- 
mí až tak nepochodíme, nakofko míestne 
ceny vyzeralí, že by sme sí prípadne aj ne- 
jaké foily mohlí samí odniesť :-),| Arcák sí 
postavíl balík (Sólo Frodo so Shards of 
Narsil, kde oddychujú Aragorn s Bořkom, 
aby vyliezlí na 6-tej síte), ktorý sme vírtu- 
álne playtestíli ku koncu cesty a potom 
chvífu ráno, dalí sme pár hier a šíel sa 
s Jirkom registrovat na 1, deň, číže pokúsíť 
sa kvalifikovať na ME, £.j. do druhého dňa, 
Jirka testnul svoje (čí Robove) Nazgúly 
a šlí do toho, Držalí sme ím palce, napriek 
tomu prvé hry prehralí, Po 4 kolách vzdalí, 
pretože už nemalí moc šance, 

Ja som tam narazil na kolegu zo 
Slovenska, ktorý sa kvalifikoval vo 
Viední, Druhý Slovák, tiež cez Viedeň ne- 
dorazil, Paradoxom bolo, že Rakúšací sa 


kvalifikovali v Nemecku a v Zágrebe, je- 
den v Brne :-(. Smialí sa Nemcom, ale pri- 
tom sa Slovácí mohlí smíať im, Dal som 
zopár hier s mojím 9-burden balíčkom pro- 
tí Slovákoví, vcelku to fungovalo, Dal som 
ďalšíe hry proti malému Rakušákoví, ktorý 


hral Nazgúly a prehral som všetky, 
Najviac ma štvala jeho karta zameraná na 
Gandalfa — Too Great and Terrible, Táto 
karta bola na ME kfúčová, así tušíte prečo, 
Áno, splníl sa náš predpoklad z prípravy, 
že balík s Gandalfom a Trust Me bude pat- 
riť medzí najsílnejšíe, Tým pádom aj balí- 
ky zamerané, tzv, Anti-trust, Tie sme však 
nečakalí, pretože sme vedelí o klesajúcej 
síle Nazgúlov, 


Hroch vyrazíl kdesí za jedlom, Jirka 
s Arcákom sa vytratílí — zrejme dospávať, 
Tom menil karty, tak som skúsíl síde- 
event, Prehral som prvé dve hry, tak som 
ten 9-burden balík zavrhol a premýš[al, čo 
budem druhý deň hrať, Zvyšok dňa nám 
vyplníl výlet do centra, resp, McDonaldu 
s kolegamí z Rakúska, 


2. večer v Amstru 


Celý deň sme hladalí ubytovanie na 80- 
botnú noc, Nakoniec sa podarilo Arcákoví 
ukecať jednoho z organizátorov, ktorý na- 
šíel nejako miesto, Tom ukecal zase kama- 
ráta z Rakúska, ktorý ponúkol 2 miesta na 
zemí, Ja som zase ukecal Toma, Nakoniec 
sme malí miesto na spaníe len ja s Tomom, 
pretože Hroch sa kdesí vyparíl a teda príší- 
el o možnosť ubytovania, Spal znova 
v parku, Arcák a Jirka v aute, Rakušácí 
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mali prenajatý apartmán, dokonca našli 2ks 
matrace, takže to vyzeralo královsky. Ešte 
sme večer ladili formu a do 2. rána playtes- 
tili. Postavil som balík podobný tomu 
z kvalifikácie, s malými obmenani. Zahral 2 
hry, jednu proti Tomovi a jeho Urukom 
a odurhý proti Slovákovi Martinovi 
a Sauronom a obe som vyhral. Povzbudený 
som šiel spať. 


Ráno sme vstávali o 9-tej, motali sa do 
10-tej, aby sme prišili za 5 minút 11 do 
RAla. O 11-tej končila registrácia. Času 
však bolo dosť, pretože turnaje nezačínajú 
presne ani na takých eventoch ako je ME :- 
). Spísali sme decklisty. Hrocha sme na po- 
slednú chvílu založili nejakými kartami, 
zaželali si vela úspechov s šli hrať. 
Našťastie nás nenalosovali spolu, no napri- 
ek tomu sme všetci traja prvé kolo prehrali. 
Bol to zlý štart, bez motivácie. Podobne 
druhé kolo. Znova všetci traja prehra. No 
keďže bolo 58 hráčov a 6 kól, tak bola šanca 
na Top 8 aj so 4:2. Ale nie s naším pokaze- 
ným štartom. Napriek tomu sme hrali ďalej. 
Nakoniec sme my s Tomom uhrali 2:4 
a Hroch 4:2. Skončil 10, na pomocné body. 
Do Top 8 sa dostali 2 hráči so 4:2, ale obaja 
boli takí, ktorí mali najprv 5:0, alebo 4:1. 
Škoda tej druhej hry, kde Hrochovi vyslove- 
ne nechodili služobníci šera. A pritom ich 
hrá hodne. 

Všetci sme dostali 2 boostre, kapsu na to- 
keny a francúzskeho Sarumana. Pre srandu 
sme si šli kúpiť cudzojazyčné karty. Za ná- 
kup nad 20 Euro boli k dispozícii ako odme- 
na zváčšené karty (oversized), medzi 7 
dominoval Frodo z Morie. Keďže predávaj- 
úci bol aj LotR rozhodca, tak mi potvrdil, že 
velký Frodo je hratelný na turnajoch, preto- 
že nie je súčasťou balíka, tak som do toho 
šiel. Podobne Arcák a Tom. Keď zbadáte tú 
kartu na turnaji, tak sa Froda nebojte, je to 
stále rovnaký hobit akurát sa vojde na neho 
viac tokenov :-). 

Aby som nezabudol, tak Arcák s Jirkom 
tiež nelenili a hrali cez deň neoficiálny tur- 
naj Star Wars, kde Jirka sa umiestnil 6-ty. 


Naspáť sme vyrazili okolo 7-dmej večer, 
vodičom som bol ja. Jirka s Arcákom dorá- 
žali zásoby, ktoré sa im nechcelo ťahať cez 


hranice. Aspoň bolo po ceste veselšie. 
Pršalo, takže sme šli pomalšie, Favorit mal 
zjazdené gumy, ako sa to prejavilo uvidíte 
za chvílu. 

Vcelku cesta ubývala rýchlo, až na to, že 
som odbočil na Arnheim a nie na 
Oberhausen. Zabudli sme toto klúčové slo- 
vo a bola to chyba. Zašli sme do Arnheimu. 
Aspoň tam bol McDonald, čiže večera. 
Moju eskapádu na príjazdovej ceste bol ve- 
Imi nepriaznivo hodnotený triezvou časťou 
auta, mne to tak neprišlo :-). Boli pokusy 
ma odvolať, či vystriedať, ale po zistení, že 
som jediný riadenia schopný vodič, sa zme- 
na nekonala. 

V mekáči sme dotankovali a frčali hřadať 
smerovku na Oberhausen. Nakoniec sme na- 
šli a frčali do Nemecka. V Nemecku pohoda, 
tentokrát sme kolóniu Dortmund a spol. 
obišli rýchlo. Malé zaváhanie nás stretlo 
okolo niečoho na K, ale hneď sme to zistili 
a otočili na správnu cestu. Smerovali sme na 
Drážďany, viď rozhodnutie z česko-nemec- 
kej hranice. Napriek posilneniu kávou a co- 
lou som okolo 4-tej rezignoval na 
pokračovanie riadení, nakolko som 2-krát 
mierne zašiel na krajnicu, čo sme my bdelí 
vyhodnotili ako nenáhodu a aby sme prediš- 
li riziku, tak striedali vodiča. 


Jirka si usadol za volant, toho času pár 
hodín spánku už mal za sebou. Mysleli sme, 
že to potiahne až do Prahy. Chyba — okolo 
S-tej stojíme a Jirka ma posiela za volant. 
Predsa len zájdenie na krajnicu sa zdalo me- 
nej nebezpečné než zájdenie pod kamión, 
ktoré sa tiež skoro 2-krát realizovalo. 
Drážďany sme prekfučkovali, mali tam zna- 
čenie na E55 a Prahu. Btw, na E55 sme vi- 
deli iba jednu „stopárku“, aj to stála v lese 
a vyzerala ako zmoknutá sliepka. 


Hranice do ČR boli v pohode, pretože 
Brusel a turisti znelo totálne pohodovo, po- 
učenie z predošlej hranice stálo za to. Po 
hodine jazdy okolo 6-tej som zase navrhol 
striedanie z dóvodu mikrospánku, ktorý 
som si dosť uvedomoval. Predsa len E55 nie 
je až taká rovná, aby sme to šli občas s auto- 
pilotom. Jirka to fahal do Prahy. 20 km pred 
Prahou nás prebudil výbuch, tá vyjazdená 
pneumatika to nevydržala (kdesi mám fot- 
ku), našťastie Jirka mal rezervu. Toto bol 
posledný zážitok z cesty, videný mojimi 


očami, je možné, že kolegovia majú záž 
kov viac, resp. ich vidia ináč. Ja však rr 
sím povedať, že ME stálo za to, napri 
neúspechu v samotnom turnaji. Nielen 
žitky, ale aj poučenie do budúcna, hlavne 
sa týka nutnosti kvalitnejšej prípravy - « 
mój intenzívny playtest a účasť na všetký 
turnajoch v Júli pred ME nestačil. 


Trust Me - jednoznačne najpopulárnejší 
a zrejme aj najsilnejší balík dnešnej 
doby, dominoval. 


Uruci so Sarumanom - tradičný doplnol 
predošlého, a tiež najuniverzálnejšia (n 
swarm, má silných minionov, má lízani 
kariet, má ničenie kondícii) shadow ku 
túra v súčasnosti. 


Anti-Trust Me — Nazgúly s Too Great an 
Terrible, solídna odpoveď na Trust a pc 
errate Verzatility prežívajú come-back. 


Choke — rózne verzie, či už sám Frodo 
s Bilbom, alebo nový Aragorn, či klasil 
hobiti. 

Mirror — favorit Origins vydržal aj na ME 
mnoho ludí ho stále hralo a bolo to silné 


Super-fellowship — v róznych obmenách 
bolo možné stretnúť početný fellowshir 
ktorý Savagery a Enguei riešil obetová 
vaním spoločníkov. 


Moria — podceňovaná kultúra, ale zatial 
stále najlepšie v prelízavaní a prečíslo- 
vaní. 

Sauroni — kolega zo Slovenska hral 
Sauronský swarm, dostal sa do Top 8, 
fungovalo to, napr. bol schopný vysypa 
5 orkov aj na druhej site. 


+ Decipher fudia — ochota, priatelstvo. 

+ ubytovanie — ušetrili sme, zostalo vi 
na kartičky :-). 

+ zážitky — tie sa fakt vyplatili. 

- Decipher podpora hry — slabé ce 
(v porovnaní s MtG a vzhřadom na celos 
tový úspech LotRa). 

- ubytovanie — nevyspali sme sa :-(. 

- nízka účasť — 58 hráčov zo 100 kvali 
kovaných na ME je trochu „divné“. 

- Roman Škultét 
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Ziskání přehledu v nové edici 


Přečtěte si karty 

První věc, kterou byste při vydání nové edice měli 
udělat je sehnaf si její Spoiler. Spoiler je popis všech 
karet v setu, který obsahuje jméno a typ karty společ— 
ně se všemi texty efektů karet. Spoiler můžete běžně 
najít v časopisech zabývajících se sběratelskými kar— 
fami jako jsou InJuesf Gamer nebo Serye (angličti— 
na) nebo zde v Legendě přeložený do češtiny (minulé 
číslo — Adventure af Hogwarts). Internetové stránky 
zaměřené na sběratelské karetní bry jsou také dobrým 
místem pro hledání spoilerů. A navíc může váš oblí— 
bený obchod pro vás míf spoiler k nahlédnutí. 

Spoiler vám bned ze začátku poskytne náskok při 
učení se novým schopnostem karet. Popřemýšlejte si 
0 fom co se Sfane, když váš oponent při hře zahraje 
kartu, kterou jste nikdy předtím neviděli. Budete pře— 
kvapeni její schopností a možná prohrajete, protože 
nebudete tušit co oponent ještě může udělat. Abyste 
předešli překvapení a vždy použili tu nejlepší odpověď, 
kterou ve svém balíčku můžete najít, musíte znát 
všechny karty ze všech edic! Takže si sežeňte a přečtěte 
spoiler vždy když vyjde nová edice. Zde je pár tipů na 
které byste $e ze začátku při čtení spoileru měli zaměřit. 
L Důkladně se podívejte na 

Pokud je na kartě spousta slov k vysvětlení jejího 
efektu, je zde možnost že její efekt bude dobrý. Často 
Jsou tyto karty pro hru zlomové a začnou se objevovat 
ve spoustě balíčků. Na druhou stranu fo může být 
karfa se silným efektem ale $ nějakým postihem při 
jejím zabrání. Ale ve správném balíčku mohou být 
tvto karty skvělé. Spousta lidí nechce brát karty, které 
jim při zahrání způsobí něco špatného i když jejich 
efekt je vynikající. Trik spočívá v nalezení minimali— 
zace jejích škodlivých účinků na vás abyste jí mohli 
brát bez většího rizika. 

Podívejme $e na pár příkladů z Diagon Alley: 
Pickin$ on Neville je transfigurační kouzlo, které po— 
třebuje U lekce a říká „Vyber jednu oponentovu kartu 
ve bře (jinou než jeho startovní charakter) a vyřaď ji. 
©ponent může fomuto efektu předejít výběrem dvou 
svých karet ve bře (jiných než jeho startovním cha— 
rakterem) a jejich vyřazením“. Na jedno kouzlo až 
příliš. A je fo velmi dobré kouzlo. Pouze se 4 lekcemi 
ve hře (snadno hratelné už ve třetím kole) můžete 
přinutif oponenta vyřadit kartu kferá vám vadí. 
Špatné je, že si oponent může vámi určenou kartu 
zachránit když vyřadí dvě jiné karty místo ní. 

Ptáte se k čemu fo je? Dá se to využít více způsoby. 
Toto kouzlo je jedno z těch, které $e vyplatí hrát brzy 
a v zahazovacím balíčku funguje úplně nádherně. 
Použijefe ji na zbavení $e karty, která proklouzla va— 
ším diskardováním. Opravdu si nemusífe dělat sta— 
rosti s tím jestli to oponenta bude stát 1 nebo 2 karty, 
protože pravděpodobně nebude během hry míf víc 


karty $ nejvíce fexfem. 


než 1 — 5 karef na stole (včetně lekcí). A když si kar— 
tu zachrání, fak zahrajte druhé Picking on Neville 

a váš oponent má feď jen 3 karty, fakže asi nebude 
znovu chtít vyřadit 2 z nich. 


2. Věnujfe pozornost kartám podobným těm, které 
už máte v balíčku 

Spousta karet v nové edici vypadá jako variace na 
staré karty. Některé z nich mohou být přibližně stejné 
jako ty starší, jen budou míf jemně rozdílný efekt. 
Jiné $e mohou ukázat rozhodně lepší než ty starší. To 
jsou karty, které chcete najít v kažďé nové edici. 
Podívejte se po kartách, které mají stejný základní 
efekt ale požadují méně lekcí nebo po kartách, které 
mají silnější efekt za stejnou cenu jako karta kterou 
už v balíčku máte. S těmito kartami bude váš balíček 
silnější, jednoduše proto, že jsou silnější než ty co už 
používáte. Vezměte si například takový 
Gringof's Vault Key z Diagon Alley. Tohle Charm 
kouzlo potřebuje na zahrání 6 lekcí a umožní vám 
podívat se do balíčku a vzít si do ruky jakoukoliv jed— 
nu kartu. Je fo pravděpodobně fa nejlepší vyhledávací 
karta v celé hře. V základní edici jste měli karty jako 
Apothecary, dovolující najít kartu, která potřebuje 
Potion ale fohle kouzlo sfálo 5 lekcí a navíc jste při 
jeho zabrání museli vyřadit 2 své lekce ze hry. S klíč= 
kem od Gringotů nemáte žádný postih a 6 lekcí ve 
bře je pro její efekt opravdu levné. I když je dražší než 
druhé zmiňované hledací kouzlo, je jeho efekt o tolik 
lepší, že $e tu cenu vyplatí zaplatit. 

Podívejme se na jiný příklad. Karta Famous Hary 
Potter z edice Diagon Alley je od původního charak=— 
feru Harryho Pottera ze základní edice trochu odliš— 
ná. Obě karty můžete brát jako startovní charakter 
nebo si je můžete dát do balíčku. Ale ten novější 
Harry vám dovoluje líznout si kartu navíc před za— 
čátkem vašeho kola pokud v ruce nemáte víc jak 4 
karty. Takže pokud zahrajete tolik karet, kolik si líz— 
nete, fak se jednou na J karty dostanete a tento efekt 
můžete použít každé kolo abyste dostali kartu navíc 
a nemusífe na to platit akci. Ten starší Harry vám 
mohl velmi rychle poskytnout spoustu karet ale mu=— 
seli jste na to použíf akci. Nový Hany vám dá kartu 
a navíc vám nechá akce na fo, abysfe tyto karty mohli 
rovnou zahrát. Ve spoustě balíčků bude tato charak— 
ferová karta určitě lepší. 

3. Podívejte se po nových typech karel. 

Jedna z nejlepších věcí na TCG Hany Potter je, že 
se její designéři nezdrábají zařadit do nové expanze 
nové typy karet. Edice uiddifeh Cup přinesla 
Auidditch karty a lekce stejně jako karty zápasu 
(match). Nové typy karef umožňují vyzkoušet zbrusu 
nové strategie. Před edicí 9uidditch Cup byste si 
Mateh balíček nezahráli. Teď můžete! A víte $ami 
dobře jak tyto nové typy karet fungují. 


Wowl Koukám že nám při 
strategii sběratelské karetní 
bry fen čas pěkně letí. 
Semestr je Skoro u konce, 
Diagon Alley je na světě již 
pár měsíců a každý už nedo— 
čkavě čeká na novou Sadu —© 
Hany Potter TCG 
— Adventure af Hoýwarfs. 
Z fohoto důvodu si myslím, 
že bychom si mohli dát pau= | 
zu v infenzivním tréninku 
který probíhal pár posledních 
bodin strategie a budeme se 
bavit o něčem více funny 
= o nových kartáchí 

Nyní vám nemohu pro- 
zradit co v Adventures af 
Hogwarts najdete (první část 
fohoto článku byla psána 
před jejím vydáním, ale 
v druhé části se budeme vě— 
novaf už přímo edici AaH) 
ale mohu vám pomoci $e na 
novou edici připravit fak že 
vám dám pár fipů na fo, jak 
k nové edici přistupovat. 
Prozatím použiju Diagon 
Alley jako příklad ale tuto 
lekci můžete v klidu apliko— 
vaf na jakýkoliv karefní sef. 
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Vedici Diagon Alley jsme zase měli lo— 
kace, což jsou karty kompletně měnící hru. 
Základem je, že bojujete v jiné lokaci, kde 
jsou odlišná pravidla. Karty lokací afektují 
oba hráče, takže mohou být choulostivé na 
zabrání. Hlavní finfa spočívá v jejich 
opravdu pozorném přečtení a zamyšlení $e 
vjakém typu balíčku by perfektně fungova— 
ly. Leaky Cauldron umožňuje jednodušší 
braní charakterů pro všechny hráče, takže 
tato karta může skvěle pomoci balíčkům 
obsahujícím spoustu charakterů. Lokace 
Madam Malkin's Robe zase preventuje jed— 
no zranění z každé karty, která nějaké zra— 
nění způsobí, což je výborná defenzivní 
karta pro pomalejší balík, který nepoužívá 
mnoho malých zraňovacích kouzel. 


Poměrně dost karet ve sběratelských ka— 
retních hrách porušuje určitým způsobem 
pravidla (na fom jsou vlastně tyto hry zalo— 
ženy). Charakterové karty Harryho Poffera 
vám umožňují líznout více karet. "ladam 
Malkin's Robe mění počef zranění způsobe— 
né všemi kartami. Porcupine Robe přidá je— 
den krok do každého oponentova kola ve 
kterém vás zranily jeho bytosti tím že je 
faky zraní. Všechny tyto karty porušují zá— 
kladní pravidla hry Harry Potter různými 
efekty. Vy byste se měli podívat po kartách, 
které mají buď velký efekt na bru ve vašem 
kole nebo které mají menší efekt na každé 
kolo bry. Jsou to karty, které pro vás mobou 
vybrát zápas. 

Podívejme se fřeba na Self—Stiminý 
Cauldron. Jakmile je tento Potion předměf 
ve bře, produkuje 4 lekce a když jej zahrajete, 
fak vám dá jednu akci navíc. V balíčku, ve 
kterém chcete velmi rychle dostat ven něja— 
kou velkou bytost může pomoci urychlit vaše 
počáteční kola. Zahrajete 2 lekce v prvním 
kole a 2 další lekce v kole druhém (musí dvě 
z foho být Potion a minimálně jedna Care of 
Magical Creatures). Ve třetím kole můžete 
zahrát samomíchací kotlík za vyřazení dvou 
Potion lekcí a ve bře máte celkově 6 energie 
plus stále v tomto kole máte 2 akce. To je 


můžete zahrát dva své Vicious Wolfy a začít 


vážněji ohrožovat svého oponenta. 


Přečtěte si karty znovu. 
Potom co $i jednou projdete spoiler, mají— 
ce na mysli tyto H body, byste Si jej měli 


jako vyložení dvou lekcí bez použití akce. Teď 


přečíst znovu (a pak klidně ještě několikrát). 
Pokaždé když si pročítáte spoiler $i všimnete 
více karet a napadne vás více možností jak je 
použít ve svém balíčku. Potřebujete míf 
spoiler stále k dispozici abysfe Se do něj 
mohli začíst kdykoli vás napadne nějaká 
nová myšlenka. Nemůžete prostě jen fak 
projít seznam a doufat že si těch nejlepších 
karet hned všimnete. Když se do $poileru 
podíváte podruhé, měli byste $e Speciálně 
zaměřit na zlomové karty o kterých jsem 
mluvil. Napotřetí začněte přemýšlet o kom— 
bo kartách (karty, které $ jinou jednou nebo 
více kartami mají dohromady na bru větší 
efekt). © tom jak oba tyto typy karet najít si 
povíme později. Teď máte přestávku a neza— 
pomeňte se včas vrátit na další hodinu. Také 
byste si o přestávce měli přečíst spoiler. 


Aplikování vědomostí, které získáte bě— 
bem studia, soubojů nebo díky životním 
zkušenostem vám může pomoci posfavif $e 
proti příštím výzvám $ větší šancí na úspěch, 
ale vždy buďte připraveni se učitl 


+.. 


Nase drubá dnešní hodina bude zaměřena 
už přímo na edici Adventures at Ho$warfs. 


V nové edici máme 80 karef včetně pěti 
různých karet lekcí. I když v této edici ne— 
jsou nové typy karet (jako Match 
v Auidditeh Cup nebo lokace v Diagon 
Alley), použili designéři nějaké novinky co se 
starých typů karet týká, což celkově hru tro— 
chu oživí. Jsou zde předměty, které na jejich 
použití musíte vyřadit, dobrodružství, které 
můžete hrát jen $ patřičným počtem lekcí ve 
bře a bytosti způsobující zranění hned jak je 
vyložíte. Také najdeme pár perliček 
— všechny tři typy kouzelnických peněz 
(Knut, Sickle a Galeon (nepoužívám jejich 
překlad, protože na kartách jsou beztak 
v angličtině) a, konečně, Albus Dumbledore 
(Brumbál), což je asi ta nejlepší karta cha— 
rakteru ve bře (jak se dalo předpokládat). 

Snadno jsem v nové edici našel přes 25 
karet, u kterých jsem si při jejich přečtení 
musel říct wow! Pokusím se trochu poodha— 
liť jak o nových kartách smýšlím (založeno 
na fěch čtyřech pravidlech o kterých jsme $i 
povídali v minulé hodině). Pojďme se podí— 
vaf na nové karty. 


Charaktery 

V Advenures af Hogwarfs najdeme 8 no— 
vých karet charakterů a jsou to Abus 
Dumbledore, Argus Filch, Crabbe and Goyle, 
Madam Pomfrey, Hany Triumpbant, 


Peeves (Protiva :—)), Ron the Brave Fat 


Lady. Z těchto charakterů je jednoznačně 
nejlepší Dumbledore, protože „porušuje 
pravidla“ při kouzlení což vám poskytne 
slušnou výhodu v jakémkoli balíčku použí 
vajícím hromadu karef kouzel. Jeho $chop 
nost může urychlit každý balíček založený 
na „velkých“ kouzlech (kouzla, kferá na za 
brání potřebují 6 a více lekcí), protože 

$ Brumbálovou pomocí je můžete začít hr. 
už ve třetím kole. 

Také se mi líbí Hary Triumphanf do ať 
venture balíčku. Lízání karet je vždycky sil 
a volné lízání karet je ještě lepší. Schopnost 
karty Hary Triumpbanf — líznouf si 1 
karty na konci jakéhokoli kola ve kferém js 
zahráli nějakou adventure kartu může udr 
žef vaši ruku plnou celou dlouhou bru, spe 
ciálně s pár skvělými novými 
dobrodružstvími v této edici. Faf Lady je jn 
změnu povinnost do každého Griffindor 
balíčku. Dovoluje vám si za akci najít v ba 
líčku libovolnou kartu s klíčovým slovem 
Griffindor. Už si nebude muset dělat staro: 
kde ve vašem balíčku je Harry nebo 
Hermiona pokud na své straně budete míf 
Fat Lady, která je pro vás najde. 


V nové edici jsem napočítal 29 kouzel 
a spousta z nich je pekelně dobrých. Jakm 
jsem si přečetl Spoiler, měl jsem velký se— 
znam favoritů. Snažil jsem se vybrat ty ne 
lepší z různých kategorií a teď bych vám je 
chtěl představit. Na začátek $e podíváme n 
©wl Post. Tato common karta je nejlepší 
univerzální prolízávací karta ve bře poněvi 
dž vám dá 3 karty jen za 6 lekcí. Asi nebu 
dete schopni ji zahrát v prvních pár kolech 
ale stejně byste si jí měli dát do balíčku číy 
řikrát abyste $i doplnili ruku ve střední a p 
zdější fázi každé bry (a $ pomocí AIbuse 
Brumbála jí můžete brát už za H lekce). 

Teď se podíváme na ty nejlepší zraňova« 
kouzla z nové edice, kferé: za prvé — způse 
více zranění než potřebují ener$ie na svoje 
zabrání, za druhé — mohou zranif jak opc 
nenfa fak jeho bytosti ale... za (řefí — mu$ 
při jejich zahrání vyřadit nějaké lekce. Jso 
fo kouzla Banebery Potion, Fungiface 
Potion a Dragon's Blood. Myslím si že nej 
lepší je Banebery Potion, protože pokud se 
dostanete do problémů, fak ho můžete por 
žít už ve druhém kole a může vyřadit Tes: 
(Faný). Tyto kouzla fungují ještě o něco lé 
$ Potion Dungeon (je fo lokace a povíme $ 
o ní ozději). Jestli nemáte rádi vyřazování 
karet lekcí, tak se podívejte na Bewifched 
Snowballs, které způsobí 3 zranění jen za 
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lekcí, jejich cílem může být jak hráč tak by— 
fost a dovolí vám líznouf si kartu. To je také 
dobré kouzlo. 

Pro zahazovací balíček přineslo 
Adventures af Ho$warts Anti—Cheatiný 
Spell, které nezpůsobí jen to, že zahodíte 
soupeři kartu lekce hned ze začátku hry ale 
ještě se mu podíváte do ruky — a fo vše jen 
za 3 lekce. Asi nejlepší dosud vydanou za— 
bazovací kartou Pro Harry Potter TCG je 
Purple Firecrackers. Sice potřebujete míf na 
stole 6 lekcí ale zahodífe soupeři z ruky 
3 karty najednou. Tofo jsou typy karet po 
kterých byste $e měli podívat, protože ve va— 
šem existujícím balíčku udělají lepší práci 
než karty, které již používáte. 

Poslední kouzlo, které se mi opravdu líbí, 
je Every—Flavour Beans. Bez možnosti po— 
dívat se na vrehní dvě karty z balíčku je fafo 
karta trošku nevypočitatelná, protože ne— 
můžete vědět jak dobře bude fungovat. Ale 
když zafunguje, tak vás pěkně urychlí. 
Zahrát se dá hned v prvním kole a může 
přinést 2 lekce do hry a ještě si líznete kartu. 
Představte si jaké to je začínat druhé kolo se 
třemi lekcemi na sfole a osmi kartami 
v ruce. Myslím, že za její možnou nevýhodu 
je fo dobrá cena. 


Dobrodružství 

Edice je nazvaná Adventures af Hogwarfs 
(dobrodružství v Bradavicích), takže asi bu— 
dete přepokládat že bude obsahovat nějaké 
fajn Adventure karty, a budete mít pravdu. 
V nové edici je jich dohromady 14. A fo 
není všechno. Některé silnější Adventure 
karty na sobě mají napsána nová pravidla, 
která vám říkají kdy je můžete zahrát. 
Seřadil jsem ty co $e mi líbí podle doby, kdy 
je dobré je zahrát. 

Voldemort Revealed a Candy Cart jsou ty 
nejlepší dobrodružství do začátku hry. 
Voldemort Revealed můžete hrát tak jak jste 
zvyklí za dvě akce a na Candy Cart potřebu— 
jete ve hře mít tři lekce takže je na zahrání 
také snadná. To co dělá obě tyto karty fak 
dobré je, že váš oponent si musí dát nějaké 
zranění na jejich vyřešení a odměna za to je 
malá. Voldemort Revealed zpomalí opo— 
nenfa založeného na kouzlech a Candy Cart 
může vašeho oponenta opravdu dost rychle 
probnat skrze jeho balíček tím, že líže a za— 
bazuje 3 karty každé kolo. 

Pro pozdější hru není lepší karta než 
Meetiné Fluffv. Pokud je ve hře, způsobí 
fafo Adventure 12 zranění vašemu oponen— 
fovi v každém kolel Na její vyřešení vám 
oponent musí dovolit mu zničif 3 jeho nej— 
lepší karty na stole což vám snadno pomůže 
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udržet kontrolu i nad pozdější hrou. A od— 
měna? Po všem fom zranění a destrukci je 
směšná: pouhá jedna akce navíc. Tyto karty 
nejsou zlomové, ale pro pár vašich dřívějších 
balíčků jsou lepší a to je i důvod proč je zde 
zmiňuji. 


Bytosti 

Bytosti jsou v féfo edici opravdu zajímavé. 
Hlavně má všech 7 bytostí jednu ze dvou 
nových schopností. Jedny způsobí zranění 
hned jak přijdou do hry (Fang, Black Bat, 
a Welsh Green Dragon), druhé způsobují 
větší zranění pokud oponent žádné bytostí 
nemá (Marble Gargoyle a Sandstone 
Gargoyle). Ta první schopnost $e mi zdá 
lepší a můžu jí použít v jakémkoli svém ba— 
líčku. Pro využití schopnosti Garoyl byste 
museli udělat balíček, který ničí oponentovy 
bytosti a fo je jen pro dvě bytosti poměrně 
vysoká cena. 

Na začátek hry bych preferoval Black Bat 
a do střední a pozdější části hry Welsh Green 
Dragon. Netopýr způsobí 2 zranění každé 
kolo a můžete ho zahrát už ve třetím kole. 
Velšský drak potřebuje sice 7 lekcí na zahrá— 
ní ale způsobí 6 zranění v každém kole 
a má JH životy. A obě tyto bytosti způsobí 
oponenfovi svoje zranění hned jak je vyloží— 
te, takže získáte alespoň poškození za jedno 
kolo — dřív než má oponent šanci na jejich 
vyřazení. To je jako porušení herních pravi 
del a proto mám tyhle bytosti fak rád. 


Předměty 


Mnoho z deseti předmětů v této edici se 
hraje trochu odlišně než jak jste zvyklí. 
Nemáte z nich žádný užitek dokud je ne— 
vyřadíte. 3 typy peněz (Knut, Sickle 
a Galleon) se hrají podle následujícího 
schématu. Vyložífe je do hry a pak je 
v dalším kole vyřadífe a dostanete 1, 2 nebo 
3 akce navíc. Knuf vám jen sebere v jed— 
nom kole akci aby vám jí v dalším vrátil. 
To vám může pomoci sesfavif kombo, ale 
nijak opravdově vám fo hru neurychlí. 
Sickle už je opravdu dobrý. Jen za 7 lekcí 
a L akci dostanete v příštím kole ? akce 
navíc. Ve střední části hry to může váš roz— 
jezd velmi urychlit. 

Dumbledore's Watch funguje na stejném 
principu. Kolo poté co jste tuto kartu zahráli 
jí vyřadíte ze hry — společně se všemi ostaf— 
ními kartami ve bře (krom startovních cha— 
rakterů samozřejmě). To může být 
opravdová záchrana ve chvíli kdy stojíte 
proti hromadě bytostí a jestli se nezačne 
znova, nemáfe naději na výhru. 
Dumbledore's Wafeh je fo co karetní hráči 


nazývají reset. Jen si zapamatujte, že před— 
tím než nějaký resef všechno zničí $i máfe 
nějaké lekce a bytosti schovat v ruce. 

Nejlepší předmět v edici (a jedna z nej— 
lepších karet v edici) je Photo Album. 
Jakmile je album ve bře, fak dostanete kaž= 
dé kolo kartu navíc a potřebujete jen 5 lekcí 
na jeho zahrání. Tento předměf bude výbor— 
ný v Malfovově balíčku, kde potřebujete 
karty na zahazování a přestavte si jak $ al— 
bem bude pracovat Crabe and Goyle. 


Lokace 

Poslední typ karet o kterém si promluvím 
jsou lokace*, V Adventures af Hogwarts je 6 
lokací a mí dva favorité jsou Hagrid House 
a Potions Dungeon. Obě fungují stejně. 
Dovolují oběma hráčům vrátit vyřazenou 
lekci do ruky místo toho aby šla mezi ostatní 
vyřazené karty. Hagriď's House je na Care of 
Magical Creafures zatímco Pofoin Dungeon 
vrací karty Potion lekcí. 

Toto porušení pravidel je skvělé, protože 
kolem těchto karef můžete postavit celý 
balíček. Představte si potvorový balíček, kde 
máte všechny bytosti co při příchodu do 
bry vyřadí nějaké lekce. Spousta z těchto 
bytostí může být zahrána velmi rychle ale 
jejich nevýhoda v ničení vašich lekcí 
V podstatě takový balíček znemožnila po— 
stavit ale s Hagridovým domkem jejich 
nevýhodu podstatně zmenšífe. Pofoin 
Dungeon v féto edici přišel se svým vlast— 
ním sefem karet k použití. Ano, jsou fo ty 
o kterých jsem se již zmiňoval — Baneberry 
Pofion, Fungicide Pofion 
a Dragon's Blood. A zase zdůrazňuji — na 
zahrání těchto karet musífe vyřadit lekce 
ale $ Pofion Dungeon ve bře je neztratíte 
ale dostanete zpěf do ruky. 


Poslední krok 

Teď když jste si přečetli spoiler musíte 
udělat další krok a postavit nějaké nové ba— 
líčky. Je to nejlepší cesta jak zjistit jestli ty 
karty o kterých si myslíte že jsou dobré bu— 
dou fungovat opravdu tak dobře jak doufáte. 
Plánuji postavit balíček přímého zranění 
s Albusem Brumbálem, Pofions Dungeon 
a všemi velkými zraňovacími kouzly, které 
mohu najít (včetně těch o kterých jsem se 
zmiňoval výše). Možná že nebude fungovat 
fak jak doufám ale měl by být zábavný na 
braní poněvadž ATbugs se silnými lektvary 
sejme co $e mu zlíbí. A zatímco budu pra— 
covaf na novém balíčku fak byste se mohli 
vrátit k praktickému cvičení a zápasům. 

* Vedici je také jedna *Tatch karta. 

-KM 


Vdnešním článku si bu 
deme povídat o drubé kan= 
didátce na Sfartiné Charakter 
do nestvůrového balíčku 
= Alinervě *IeGonagallové. 
Tato profesorka vám posky= 
uje transfigurační lekci 
a jednou za hru může zničit 
soupeřovu aďvenfuru. 


Minerva HeGonagall 


Pickiné on Neville 
Transfiguration Test 
Incarcifors 
Steelclaw 
Halloween Feast 
Out oftbe Woods 


Hebridean Black Dragon 
Black Bat 

Unicom 

Guard Do$ 

Doxv 

PTarble Gargovle 
Hedwi$ 

Juinfaped 


Wand Shop 
Hannah Abbof 


9X Charms 
10X Care of Magical Creatures 


Balíček je tvořen třemi typy karet: Přeměňování 
(Transfiguration), Očarování (Charms) a Péče o kouzel— 
né tvory (Care of Magical Creatures). Začneme třeba 
u přeměňování. To máme zastoupeno dvanácti karta— 
mi. Pickin$ on Neville je zastoupen čtyřikrát a umož 
uje vyřazení zvolené soupeřovy karty ze hry. Prevence 
proti ní je jediná — vyhození dvou karet. Proti zvířatům 
jsem do balíčku vložil Incarcifors, které zničí jakoukoliv 
protihráčovu nestvůru ve bře. Patří $ice mezi dražší kar— 
ty, ale určitě ji použijte. Další je Transfiuration Test. 
Má-li soupeř ve hře dvě a více nestvůr, všechny, až na 
Jednu, vyřadí. Ty musíš udělat totéž, takže je nejlepší 
míf svých pofvor ve hře co nejméně, v ideálním případě 
žádnou (já myslel, že jednu —KM—) 

Poslední z Transfiguration karet je Steelelaw. Při 
jejím zahrání zaútočí vaše zvířata znovu. Máš-li 
fedy ve hře nestvůr víc můžeš fouto kartou protivníka 
pěkně zdecimovat. 

Dále v balíčku najdeme karty jako Gringotis Vault 
Key a Halloween Feast. Ty jsou pro tento balík dost 
důležité. Pomocí Gringotfova klíče $i můžete v ba— 
líčku najít tu správnou kartu do smrfelného komba. 
S Halloween Feast si najdete v discard pile čtvři zví— 
řata, která mohou změnit úplně průběh hry. Protože 
Halloween Feast hraje stále více hráčů, je dobré mít 
proti této kartě obranu. Tou je ©ut offhe Woods 
(použijeme ji samozřejmě i jindy). Po prohlédnutí 
soupeřovy ruky mu diskardneme všechny nestvůry. 

Jedinou lokací v balíčku je Wand Shop. Ten zdvoj— 
násobuje všechny modré lekce, což znamená, že dražší 
kouzla či zvířata můžeme zahrát mnohem dřív. Dále 
jsme do balíčku vložili devatenáct karet typu Care of 
Magical Creatures. Důležitým zástupcem tohoto typu 
je Unicorn. Když je ve bře, přidává jednu akci. A pro— 
fože není unikátní, můžeš jich zahrát víc a potom hra 
nabírá šílené obrátky. Dále v balíčku najdeme 
Harryho sovu Hedviku (Hedvig), která vám při vylo— 
žení najde potřebnou kartu z discardu. 

A jdeme dál! Jedno z nejdražších zvířat v decku je 
Guard Dog, Je za sedm lekcí a se svými fřemi da— 


ma$e na kolo patří mezi ty nejsilnější. Je docela tě 
se ho zbavif, profože má pěf životů. 

Marble Gargoyle — hmm, faky zajímavá karta. 
Použijeme-li ji v kole, kdy oponent nemá ve bře n 
stvůru, úfočíme na něj za pěf dama$e. Má-li zvíře 
bře, útočíme pouze za dva. 

Teď se podíváme na Auinfapeda. V mém balíčku 
nahradil Cunnin$ Foxe. Cena obou je stejná, ale 
Auinfaped má o čtyři životy víc (i když útok má 
slabší o jeden damage). Takže dokáže odolat Doxy, 
která dává dvě zranění cílové potvoře. I fa je v popi 
sovaném balíčku zařazena. 

A řítí se na nás Černý netopýr — Black Baf, kterí 
útočí dvěmi damage hneď při vstupu do bry. 

Poslední kreafurou je mocný Hebridean Black 
Dragon. V balíčku působí jako zabiják, na kterého 
máte díky Wand Shopu mnohem rychleji, než kdy 
byste sbírali jednu lekci k druhé. Podmínkou jeho 
zabrání je zahození jedné hnědé lekce. 

Jako doplňkový charakter najdete v balíčku 
Hannah Abbof. Ta hráči dovoluje jedenkrát za hru 
zahodit dvě karty z ruky a nahradit je dvěmi non— 
Healing kartami. 

— Dag Nýuva 


V předminulé Legend jste si mohli v konstrukci 
Harryho Pottera přečíst o dvou balíčcích z mé dílm 
Jelikož to byly balíčky poměrně neznámé a trošku 
exotické, do tohoto čísla jsem si připravil balíček po 
měrně obyčejný, a fo sice Auidditchovou frifku. 
Takový je sice dost známý, ale v nové sadě $e mu d 
stalo několika karet, které ho nepochybně kapku po 
sílí. Samozřejmě mám na mysli lokaci 9uidditch 
Pitch, která způsobí, že všechny famfipálové karty 
stojí o dvě méně. 

Za sťartovní charakter nám poslouží Madam 
Rolanda Hooch (ovšem [ze použíf i jiné, jmenovitě 
Hany the Seeker, který vám bru pořádně našlápne 
nebo Albuse Brumbála, který s Auidditch Pifchem 
dokáže nemožné a fo $e fo potom hraje, když na © 


2 LOV 552 3 S EEA 
A BEK FIRE. 


* stránka s nejkomplexnějšími informacemi o sběratelských karetních a dalších hrách © vysvě 


tlení 


základních pojmů © pravidla a návody na většinu her v českém jazyce © seznam všech turnajů 
v Magic: The Gathering, Wastelands, Pokémon atd. « kompletní ceník ADC Blackfire Entertainment 
* seznam herních klubů v ČR 
To vše, a mnoho dalšího, najdete na nových stránkách ADC Blackfire Entertainme 


POKUD POTŘEBUJETE NĚJAKÉ INFORMACE, NAJDETE JE U NÁS. 
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of Control nebo Mid-Air "7 

Collision potřebujete jen S ASA uPrivet Driveu) je tu Logic 
Šest lekcí +—)). Rolanda má Rolanda Hooch Puzzle. Adventury se ale 

tu báječnou schopnost, že Cobbiný $ vydáním nové sady určitě 
vám jednou za hru Ouchí začnou více hrát, a fak jsem 
umožní najít si v balíčku Fouled! přidal i dva Arguse Filche, 
kartu koštěte a dát si jí do Aid=Alir Collision který má podle mě velice 
ruky. To bývá výhradně Auidditch Pifch silný fame texí, jen by , 
vědy ení bí Sixty, Němbis Two Třougami mobl být problém, Když bo 
která vám dává lekci = : soupeř dostane na stůl prv— 
a ještě má v sobě zabudo— né forte Sniteh ní. To by si vás poté mobl 
vaný fakový miniprevent. Smashí velice ošklivě vychutnat 

To se hodí vždy, hlavně ze Comef Two Sixty různými ošklivostmi typu 
začátku je fo k nezaplace— Stream of Flames Gaze info a Mirror. 


ní, i když je fo jen „I da— 
mage“. ©no sc fo nezdá, 


BX — Borrowed Wand 
Fumos 


No a poslední chuťovka je 
Maďam Pomfiev, která vás 


ale fofo košťátko je docela | 9 Incendio leckdy vytáhne z pěkné 
důležitou součástí balíčku. Toe Bitter kaše. A co tomuto balíku 
Hraje $e zde jen I7 lekcí, : vadí? Tak je to především 
ale $ Comefou, hůlkou me veliký přehršel různých ad- 
pe átě ; Argus Filch < : 
a výše zmíněnou lokací 9 venfur a zvěřina typu koní— 
dokážete lekce akcelerovat Pladam Pomfřev ček, žabička... plus nějakej 
docela rychle. Zuidditch fen Halloween Feast (řeč je 
Tak a karty, kterými fo samozřejmě o Kelpie a Pef 
zabíjí jsou noforicky zná— Ouidditeh Toad, popřípadě Trevorovi). 
mé Fouled!, Guchl, Tak tohle je můj balíček 


Cobbiný a také Mid=Air Collision, vše $a— 
mozřejmě ve čtyřech kusech. Vzhledem 
k tomu, že mají ještě navíc nějaký fen zají— 
mavý efekt (s výjimkou poslední zmiňova— 
né), mělo by to stačit. Tomuhle všemu se 
dostane podpory od 2uidditch Pifche a fo $e 
potom i fa kolize ve vzduchu braje jako po 
másle. Aby Auidditch Pitch přišel jsou tu 
také Searching for the Snifch, které můžou 
také sloužit na vyhledávání Nimbusů nebo 
v pozdější fázi hry na Mid=čtir Collision. 
Na doplnění tu jsou ještě Smasbel, které 


slupnou tu koště, tu hůlku © co vlastně jde? Je fo 
nebo kotlík a ani knížka— fransfigurační předměf za 
ma napoie Poslední Pineau Heldona all devět lekcí, který když je ve 
Auidditchovou kartou je bře, fak se na začátku kola 
Nimbus Two Thousand Pon zničí, bez ohledu na fo jestli 
který dokáže z dobrých Stream of Flames chcefe nebo ne, a zároveň 
damagcovek udělat super Sickle zničí všechny ostatní karty 
damagcovky. Jako druhou | 2x Fumos (vaše i soupeřovy). ©no se fo 
barvu jsem zvolil Charms, Toe Biffer možná nezdá, ale jde o vel— 
blavně kvůli fomu, že Rope Bind mi kvalitní předmět a po— 
tento balík byl stavěn jako Dumbledore s Watch kud máfe na fomfo 
anfi—pofvorový a i sám Prahené on Nenile předmětu postavený balí— 
výčet karef tomu napoví = ček, nejenže se u braní po— 
dá. Jde o zabíjení, a fo ty Don bavífe, ale máfe zajištěnou 
nejlepší kousky. Stream of Sandstone Gargoyle i slušnou šanci na výbru. 
Flames a Toe Biffer se Gianf Tarantule První co vás možná na 
bodí na malé mršky, stej— Hany Huntiný tomto balíčku zarazí, je 
nějako Fumos, který jich Care of be PTagical větší počet lekcí. ©sma— 
dokonce vezme více na— Creatures dvacet lekcí opravdu není 
jednou. Pro urychlení málo. Zde jsou však velmi 
jsem zařadil i Borrowed LESDOTS CAT potřebné právě v fakovém 
Wand a na různé protivné | IX Charms mnošství, neboť po fom, co 
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a komu se nelíbí, fak ať si dá majzla nebo 
mu zlomim bůlku a bude míf po srandě. 


Druhý balík, který bych dnes uvedl už bude 
opět z dílny úchylných psycho—balíků. Tento 
balíček je Sice dělaný na furnajovou scénu, ale 
spíš bych ho zařadil k funny balíčkům. Celá 
konstrukce je založená na jedné karfičce 
z Adventures af Hogwarfs a abych vás dlouho 
nenapínal, jedná se o kartu Dumbledore's 
Wafch. 


| adventury (snad s výjimkou 


5056500 


| odpálíte bodinky, potřebujete na stůl co nej- 


dřív dostat další lekce, respektive našetřit na 
další hodinky, protože Soupeř určitě nebude 
zahálet a bude se snažif na stůl také dosťat 

další lekce. Pokud ovšem dostanete na stůl 

druhé hodinky, bude to soupeř velice těžko 

rozdýchávaf. 

Další karty které vám pomáhají v rychlé 
manové akceleraci jsou borové hůlky. Na za— 
čátku urychlí zabrání hodinek a později, po 
vyčištění stolu zase slouží k fomu, abyste měli 
ve bře co nejrychleji další lekce. Další část ba— 
líčku je zabíjení, které je tu zastoupeno v paf— 
nácti kusech. Slouží hlavně k zabránění nějaké 
větší ofenzívy ze strany soupeře, dokud nebu 
dete mít lekce na hodinky. Jsou to Stream of 
Flames, Toe Bitter, Rope Bind, která je dokon— 
ce $ prolizem, Picking on Neville, Fumos, který 
vezme najednou i povíceřo nestvůrek a nako— 
nec creafura se zabudovaným střílením, alia$ 
Doxv. Potom už v balíku zbývají jen doplň— 
kové karty a fo Sickle, Hany Huntin$ a pár 
potvor, aby bylo soupeře čím zabít (Sandstone 
Gargoyle a Gianf Tarantule). 

Jak by měl vypadat průběh hry? Střádáte 
lekce, občas něco zabijete, až přijde čas, po— 
ložífe na stůl v jednom kole 
Dumbledore's Watch a Sickle a máfe skoro 
vybráno. Vyčkáte kolo, ve svém odpálíte 
Sickle, hodinky, vyčistíte stůl od všech karet 
a ve svých čtyřech akcích vyndáte lekci, 
Giant Tarantuli, a Harry Hunting (popří— 
padě vyndáte dvě lekce, hůlku a Sandstone 
Gargoyle a Hany Hunting až příští kolo). 
Soupeř je bez lekcí a navíc má všechno 
zdražené o dva, fak byste ho měli s trochou 
štěstí ukousaf. Pokuď vám fo nevyjde, zopa— 
kujete celý proces ještě jednou. Pozor byste si 
měli dát na své potvůrky, protože jich 
opravdu nehrajete moc a fak byste si je měli 
blídat jako oko v hlavě. 

Další, co by vás mohlo vyděsit, je fo, že při 
vyklízení stolu většinou přijdete o více karef 
než soupeř a tudíž ztrácíte karetní výhodu. 
To je sice pravda, ale musíte míf na paměti, 
že Soupeř není připraven na fo, že mu budete 
takto hromadně ničif lekce a fo může ve 
většině případů narušit konzistenci jeho ba— 
líčku, zatímco vy $ takovýmto vývojem bry 
počítáte. Ovšem jedna věc by vám mobla 
docela vadit, a tou je ničení předmětů, na— 
příklad Lost Notes. To vás dokáže docela 
zbrzdit a nemuselo fo by dopadnout dobře. 
Ai když by se vám s fímfo balíčkem neda— 
řilo, určitě se u jeho braní pobavíte daleko 
více, než u klasického potvorového. ©říškem 
by moblo být shánění čtyř Dumble— 
dore's Wafch. Ale jak se říká, všechno jde, 
když se chce. Tak vzhůru do tobol 

— barel Udďdin — 


WARHAMMER 


40.000 


Vydání sběratelské 


o Pandora Prime. 


motném hraní. 


kostky. 


ší příkazovou řádku. 


karetní hry Warhammer 
40.000 je za dveřmi a je 
tedy čas napsat recenzi 


na základní sadu — Bitvu 


Hra Warhammer je velmi jednoduchá na 
naučení, ale k jejímu mistrovskému zvlád- 
nutí musíte velmi dobře kombinovat a to 
jak při stavbě hracího balíčku, tak při sa- 


Záleží totiž úplně na všem. Klíčem jsou 
vlajkové jednotky. Pokud jich nemáte dost, 
nemůžete nikdy obsadit žádný sektor a vy- 
hrát hru. Když stavíte hrací balík, snažte se 
mít tam alespoň 40-45 vlajkových jednotek 
(ze 60 karet). Ačkoliv nutně potřebujete 
i osobnosti a nevlajkové podpůrné jednot- 
ky, ty vlajkové mít jednoduše musíte. Když 
máte vybrány své vlajkonoše, vyberte další 
karty. Můžete do balíčku přidat i další vlaj- 
kové jednotky (nijak to nevadí), osobnosti, 
nebo jiné nevlajkové podpůrné karty, aby 
váš balík měl tu správnou funkčnost a stra- 
tegii. Další věc, kterou si musíte uvědomit 
je, že každá karta funguje na třech různých 
rovinách (má tedy trojí využití!): 

1) Ve hře. Karta ve hře je jednotkou, která 
je na kartě zobrazena. Pro ní jsou důleži- 
té nejenom její hodnoty (střelba, rychlost 
a obrana), ale také herní text, který může 
obsahovat speciální schopnosti či jinak 
působit na hru či jiné jednotky. 

2) Na ruce. Na ruce se používají pouze pří- 
kazové řádky karet. Jsou to efekty, které 
mohou velmi výrazně ovlivnit hru. 

3) V balíčku. Karty v balíčku se používají 
pro různé testy a tam rozhoduje hodnota 


Základní chybou hráčů je, že se příliš sou- 
střeďují na herní hodnoty svých jednotek 
a příkazovou řádku či hodnotu kostky opo- 
míjejí. Ty nejlepší jednotky mají dokonce 
negativní příkazovou řádku v podobě udá- 
losti a hodnotu kostky jedna, která většinou 
znamená neúspěch v testu. A naopak 
mnohdy nenápadná jednotka má tu nejlep- 


Po tom, co si uvědomíte všechna zmíně- 
ná fakta, je potřeba zvolit rasu, za kterou 
budete hrát. Jsou to vesmírní mariňáci 
(lidé), orkové, eldaři a následovníci chaosu 
(démoni a lidští odpadlíci). Každá z těchto 
ras má samozřejmě své výhody a nevýho- 
dy. My si tady všechny popíšeme. 


RECENZE 


Vesmírní mariňáci 


Vesmírní mariňáci jsou nejsil- 
nější a nejhrozivější ze všech 
lidských válečníků ve světě 
Warhammeru 40,000. Jsou to 


geneticky upravení nadlidé, lep- (ší 


ší než běžní lidé v každém ohle- 
du. Je jich málo v porovnání 
s nepočítanými miliardami lid- 
ského pokolení a jsou organizo- 
váni v malých nezávislých 8 


armádách nazvaných kapituly. jáů, 


Jejich oddanost patří jen impe- 


rátorovi osobně. 


Vesmírníj 
mariňáci jsou 
velmi zaměře- 
ni na osobnos- 
ti a silné jednotky. Také mají 
spoustu příkazových | řádek 
a schopností, které jim umožní 
zotavovat své jednotky. Asi 
nejlepší základní strategií pro 
Mariňáky je vybrat si určité 
sektory, do kterých nasadí svá 
vojska ve vyšší koncentraci 
a zbylé sektory nechat na po- 
spas | nepříteli. | Vzhledem 
k útočné síle a hlavně obraně 
většiny mariňáckých jednotek 
může být tato strategie velmi 
účinná. V základní sadě mariňá- 
kům nejvíce vyhovuje sektor 
Městského úlu, kde. jejich 
osobnosti obdrží +1 vlajku 
a stanou se z nich tak důležité 
vlajkové jednotky potřebné 
k zabrání sektoru a naopak se 
vyhnou Ardeanskému údolí, 
kde není možné zotavení. 

Mariňáci mají několik oprav- 
du drsných jednotek, které by 
měly být využity vždy na začát- 
ku boje. Je to vlastně palebná 
podpora, která by měla co nej- 
dříve zdecimovat jednotky 
soupeře. Jsou to Houfnice tř. 
Očisťovač, Predátor tř. Ničitel 
a Predátor tř. Baal. Všechny 
tyto jednotky působí globálně 
a můžou v řadách nepřítele 
udělat opravdu velkou paseku. 

Poté nastoupí silné mariňác- 
ké jednotky zaměřené na pře- 
pad nebo klasickou střelbu 
a s pomocí dobrých osobností, 
které jim tyto hodnoty zvyšují 
(Singa, polní doktor, Kapitán 
Miller...) nebo jim umožní se 
zotavit a opět zaútočit (Kaplan 
Narran) zničí téměř každého. 
Vždyť právě vesmírní mariňáci 
mají standardní jednotky s nej- 
vyšší útočnou a obrannou silou 
v celé hře. 


V případě potřeby chránit své jednotky r 
mariňáci využít rychlost svých bojových jec 
a bojových vznášedel. Pokud se zaměří sp 
přepadovou než střeleckou strategii, jsou 
pozici transportéry, obrněná vozidla a pro 
mekry" Výsadková loď tř. Jestřáb či Těžký t 
Nájezdník. 

Další strategií, kterou se můžou mariňá« 
bírat, je strategie protiútoku. Sestavte si sv 
mádu z jednotek s protiútokem a s dalších 
které protiútok umožňují. V praxi to pak v 
tak, že každý soupeřův útok sice může znič 
jednotku, ale většinou přijde i o tu, kter. 
provádí. Výsledný poměr vlajek pak bude 
mluvit pro vás. 


Chaos 


Hluboko v předělu mezi 
warpovým a reálným vesmí- 
rem, v místě zvaném Oko zdě- 
šení, přebývají uctívači starých 
bohů.  Úpadkoví,  ohyzdní 
a věčně proměnliví terorizují 
galaxii svými děsy nočních 
můr. Démoni, kultisté a podiv- 
ně pokroucená vozidla děsí M 
světy násilím a nejistotou. 
Jejich největší zbraní jsou ves- 
mírní mariňáci, kteří přibližně 
před 10,000 lety během 
Horovy hereze zradili svého 
imperátora a podpořili sílu chaosu. Tito 
ochránci humanity nyní tvoří jádro sil, kt 
snaží imperátora a jeho následovníky zce 
kvidovat. 


Přívrženci chaosu se mohou podobne 
mariňáci těšit z poměrně silných jednote 
hlavně z opravdu silných vyšších démoni 
ří do hry nedostanete jinak než infiltrací | 
čátku boje. Nejlepší herní strategií pro ch 
kontrola sektorů. Důležité je vždy zničit s 
řovu vlajkovou jednotku a to i v případě 
své jednotky. Cílem je pak vítězství v je« 
sektoru. Jestliže váš protihráč má v měs 
úlu čtyři jednotky, pak váš cíl je mít ta 
jednu, ale postarat se o to, aby soupeř 
o jednu přišel a neměl tak možnost sektc 
nedostatku vlajek obsadit. Díky své schoj 
vyměnit si vyloďovací ruku, si následt 
chaosu pojistí klíčové jednotky do všech : 
rů. Chaos má navíc mnoho silných jed 
schopných infiltrace, včetně děsivých v 
démonů, takže jsou schopni způsobit n 
zranění i tam, kde měli na začátku boje 
nebo dvě. 

Nejvyšší démoni jsou Krvežíznivec, Ne 
nečistý, Strážce tajemství a Pán proměn. Ti 
moni mají velmi silné schopnosti a velkou 
nu, takže dokáží soupeři opravdu zatopit. 
má také velmi kvalitní jednotky na blok: 
Jednou z nich je Letka zkázy s rychlostí 5, 
má protiútok a v případě zničení soupeře s 
zotaví. Její opravdu velkou sílu vyvažuje : 
příkazová řádka a fakt, že to není vlajková j 
tka. Další dokonalou jednotkou pro obrí 
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Výsadková loď tř. Jestřáb (chaos), která 
má také protiútok a v případě úspěšného 
testu se také po boji zotaví. 

Chaos se velmi zaměřuje na boj zblízka 
(tedy přepadové jednotky) a velké 
množství schopností a příkazových řádek 
karet chaosu je na přepadové jednotky 
zaměřeno. Občas může být soupeř pře- 
kvapen, když z ničeho nic vyběhnou na 
zteč třeba tři přepadové jednotky a po- 
kud nemáte dobrého blokera, budete to 
mít velmi těžké... 

Osobnosti jsou u chaosu zaměřeny 
hlavně na démony. Mohou je infiltrovat 
na bitevní pole (Maxmillian) či získat 
vlajky podle jejich počtu (Princ démonů). 
Další osobnosti většinou podporují pře- 
padové jednotky. 


Orkové 


Orkové jsou nejroz- 
šířenější a nejbojechti- 
vější rasou 41. tisíciletí. 
Jejich vášeň pro násilí $$ 
je neuhasitelná a jejich 
hrubý barbarský styl ži- 
vota odráží jejich nátu- jel 
ru pro boj kdykoliv k 
a kdekoliv. Jednou za 
generaci dá najevo ve- | 
litel orků, že je dost sil- ( 
ný na vedení velké orčí 
migrace zvané Ork wa- 
aaagh! Částečně jde 
o přesun, částečně o svatou válku. 
Každopádně donutí Ork waaaagh! milio- 
ny orků jít dobývat nové světy a zotročo- 
vat jejich obyvatele. 


Strategie orků je zaměřena na jedinou 
věc a tou je jejich množství, boj na blíz- 
ko a lehká bojová vozidla. Jejich jednot- 
ky sice nemají dobrou obranu a leckterý 
mariňák si po zásahu jejich zbraní je- 
nom odfrkne, ale orků je mnoho (hod- 
nota první vlny 3) a pozabíjet je není 
vůbec snadné. Jakmile se také dostanou 
orkové na zteč, dokáží z nepřítele na- 
dělat pěknou fašírku. Nejdůležitější je 
držet s protivníkem krok v počtech jed- 
notek na jednotlivých sektorech. Touto 
cestou nikdy nezíská protihráč sektor 
zadarmo a vy pak nebudete nuceni bo- 
jovat nesmyslné boje v místech, kde 
jste bohatě přečísleni. Toto je častá 
strategie orků a zaručuje jim většinou 
první akce v bitvách. 

Skvělými přepadovými jednotkami 
jsou Tlupy smažičů a supáků, kteří vždy 
zničí jednotku pěchoty. Skvělou schop- 
nost má také Orkský dreadnought, který 
může svůj přepad kdykoliv opakovat 
a Šlapák, který může zničit až dvě sou- 
peřovy jednotky pěchoty. Síla těchto 
jednotek je však vyvážena negativní pří- 
kazovou řádkou a nízkou hodnotou kost- 
ky. Specialistou mezi přepadovými 
jednotkami jsou také Bouchači tanků, 
kteří si poradí s jakýmkoliv vozidlem. 
Přepadovou strategii podporují (kromě 
schopností mnoha karet) také dvě karty 
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pád, Eldaři se zhroutili 


jich jen velmi málo, 


se schopností kapacita jednotek. Jsou to 
ukradenej Transportér a nejlepší orkské 
vozidlo Bitevňák. Ten dokáže poslat na 
zteč až tři přepadové jednotky, může 
díky své rychlosti kvalitně blokovat a do- 
konce infiltrovat jednotku z jiného sekto- 
ru a rovnou ji poslat na. zteč. 
Samozřejmě má také velké nevýhody. 
Tou je hodnota kostky 1, negativní příka- 
zová řádka a absence vlajky, ale nikdo 
nejsme dokonalý. 

Osobnosti orků jsou zaměřeny na in- 
filtrování jednotek, podporu jednotek 
a vozidel a na schopnosti přepadu. 
Některé jsou do přepadové strategie 
opravdu skvělé. Šéf Zakstruk vám třeba 
umožňuje po úspěšně provedeném pře- 
padu hrát další BA a to může být v kom- 
binaci třeba s Bitevňákem pro soupeře 
smrtelné. 


Eldaři 


Eldaři jsou nesmírně 
prastarou rasou, která 
jednou vládla obrov- 
skému impériu přes 
celý vesmír. Pak přišel 


díky vlastnímu úpadku 
a přišli o svou moc. 
Přeživší se rozmístili 
roztroušeně po celém 
vesmíru. Ačkoliv je 


jsou © technologicky 
nejpokročilejší rasou 
v galaxii. Navíc mají Eldaři mnoho vizio- 
nářů, kteří otevírají budoucnost a vedou 
své rodné po nejlepší cestě. 


Eldaři jsou velmi zvláštní rasou, která 
využívá speciální schopnosti a velkou 
rychlost svých jednotek. Je jich málo 
a nejsou zdaleka tak dobře obrnění jako 
mariňáci, přesto mohou být neskutečně 
nebezpeční. Jejich nejlepší strategií je 
balíček založený na kombinaci karet a je- 
jich vzájemném působení. Základem je 
to, že karty z vaší kombinace jsou vždy 
pohromadě a využívají vzájemně svých 
výhod. Nutná věc, o kterou se musíte 
snažit, je pokládat si do sektorů vždy ce- 
lou kombinaci. Pokud se to nezdaří, tak 
alespoň část a zbytek tam dodat další 
kolo. Eldaři často využívají této strate- 
sie, aby měli v každém sektoru rychlé 
bloky na ochranu svých silných přepado- 
vých jednotek. Doplňkem je jejich 
schopnost vyměnit si příkazovou ruku 
a tím se k hledané kombinaci dostat 


i v případě, že začínají s jednou kartou 


z tříkartové kombinace. 
Opravdu nebezpečné přepa- 
dové jednotky jsou Avatar, = 
vládci přízraků Jainan ž 
a Laoreth, Noční jez- 
dec a pro osobnosti 
Saaraine. Jejich globál- 
ní efekty na soupeřovy 
jednotky mohou zvrá- 
tit průběh celé bitvy. Je 


však potřeba je ochránit. To dokáží nesku- 
tečně rychlé bojové stroje s rychlostí 4. 
Nejlepší volbou je Stíhací skupina Kahli, 
která může získat protiútok a v případě 
použití příkazové řádky této karty podpo- 
ruje jiné blokující jednotky. 

V případě potřeby palebné síly mohou 
eldaři využít klanu smrtonošů, jejichž 
jednotky Yaevin, Shiera a Ralahir si pora- 
dí i s vysokou obranou mariňáků. Sami 
mají svou obranu velmi nízkou, proto je 
potřeba je opět uchránit některým ze stí- 
hačů nebo prostě střílet první. 

Eldaři mají spoustu dalších zajímavých 
jednotek. Pěchotní vznášedla podpoří 
vaše přepadové jednotky, Baterie paleb- 
né podpory dokáže zamknout jednotky 
soupeře a spousta dalších jednotek velmi 
dobře pracuje se schopností infiltrace. 

Když k tomuto eldarskému výčtu při- 
čteme ještě opravdu zajímavé osobnos- 
ti, které vrací vaše zničené jednotky do 
ruky, infiltrují jednotky z jiných sektorů či 
ovlivňují testy obou hráčů, zjistíme, že 
eldaři opravdu stojí za zvážení. 


Obecné karty 


Kromě karet jedné ze čtyř základních 
ras si do svého balíčku můžete dát také 
libovolné množství obecných karet. Jsou 
to jednotky a osobnosti, které sice ne- 
jsou příliš silné, ale mohou svými schop- 
nostmi, příkazovou řádkou a v průměru 
vysokou hodnotou kostky výrazně při- 
spět k vaší herní strategii. Co je však na 
obecných jednotkách nejzajímavější jsou 
karty opevnění. Leckterou ofenzívu 
v dějinách zastavily dobře vybudované 
zákopy, minová pole či soustavy bojo- 
vých pevností. To je přesně to, co najde- 
te právě zde. 


Závěrem bych chtěl říci, že všechny 
rasy mají své kouzlo a určité výhody 
a nevýhody. Nikdo není neporazitelný. 
Samozřejmě hodně záleží na všem, co 
vždycky ovlivňovalo dějiny válek. Jsou 
to správně zvolená síla a kombinace va- 
šich jednotek, informace (podle vylože- 
ných karet soupeře, byste měli vědět, co 
vás čeká), flexibilní strategie (musíte 
umět reagovat na kroky soupeře a umět 
se zbavit jeho klíčových jednotek) a její 
perfektní provedení. Prostě donuťte sou- 
peře hrát vaši hru a snažte se, aby byl 
vždy o krok pozadu, pak zvítězíte! 

- Michal Srba - 


„= m 


Jestliže jsi fandou sběratelské karetní hry Pokémon, tak určitě chceš: ——— -> 
© zlepšit svoji hru (©) 
© získat skvělé ceny a exkluzivní promo karty s 
potkávat ostatní mistry trenéry pokémonu the. 
-připravit se na mezinárodní turnaje pot CAne 


a so nisbrndéna ke 


Třetí rok ligy právě začíná! 
Pro více informací 0 ligových sezónách a místech kde se liga hraje 
navštiv www.playingpokemon.com nebo www.blackfire.cz/nokemon. 


REPORTÁŽ Z MS 


Den nultý 

Odlet byl v 6:00 a letěli jsme do Bruselu a odtud 
do New Yorku, a to už je nedaleko do Seattelu. Už 
v letadle bylo pár nadšenců a vyměňovali spolu kar- 
ty. Ubytovali jsme se a šel jsem se podívat na tako- 
vou pokemonní sešlost (byli tam všichni co se 
kvalifikovali). Mezi nimi také Daniel Cohen, ano je to 
on mohli jste ho vidět na českém Gym Challange. 


Den první 

Další den jsme šli na místo konání. Zaregistroval 
jsem se a dostal pokemoní tričko „competitor“ 
(účastník) mě jaksi trochu malé :-). 

Hrálo se pět kol švýcarem top 32 v mé kategorii 
a v té Turzově čtyři kola a top 24. 

V prvním kole jsem hrál proti Jori Ramakersovi 
(Crobati).V této hře jsem rychle vyložil Crobata „kte- 
rý mi zajistil výhru. Druhé kolo se mě pokoušel zaloc- 
kovat Murcrowem a párkrát se mu to i povedlo, ale já 
jsem měl samozřejmě Crobata a double gust a on při- 
šel o svého Murcrowa a pak také o ostatní. Vyhrál 
jsem 2:0. 

Druhou hru jsem hrál proti Alexi Schanzi (Stelix + 
Gyarados). To jsem neměl šanci, dával jsem mu o 50 
zranění méně. Jedinou nadějí byla otrava, a to zname- 
nalo každých pět kol jedna odměna, on si bral každé 
druhé kolo. Nemá cenu to popisovat prohrál jsem 2:0. 

Třetí hru hraji s Yacine Sekkova (Crobati + Espeon). 
V prvním kole jsem si zapomněl v tom zmatku hodit na 
eeeeek a dostal jsem game loss. Další kolo jsem ho ne- 
nechal líznout odměnu. Šlo to jako po másle skoro kaž- 
dé kolo odměna.V posledním kole tam hodil Espeona 
a já měl na mále. Sejmul Cleffu a jednoho Grimera pak 
tam vběhl Crobat a uklidil ten odpad a pak po zbytek 
hry mu došel jen jeden Bill.Vyhrál jsem 2:1. 

Ve čtvrté hře jsem se utkal s Davidem Hauskne- 
chtem (Dark Feraligatr). Bylo to velmi jednoduché 
když mají krokouši weakness na zelenou. Jediné čím 
mohl mlátit byl Torigue ale moje letectvo má resisten- 


ci opravdu to nemá cenu popisovat.Vyhrál jsem 2:0. 


V pátém kole dávám remízu s Waynem Gralewskim 
a postupuji do top 32 ze 17. místa. No a Turza skončil 
na 38. místě ze 44 účastníků. Cohen měl smůlu 
a skončil na 33. místě. Tím nám skončil první den a za- 
čalo se hromadně vyměňovat. Měli tam opravdu skvě- 
lé ceny — koupil jsem tam Dark Blastoise a Rainbow 
en.z první edice za 2 dolary. 


Den druhý 

Druhý den jsem v prvním kole dostal balíček, který 
jsem chtěl potkat. Typhloze, které jsem díky Mukovi 
porážel bez problému a hrál je Eric De Leon III. Ale 
Crobata pokládám až v sedmém kole a Muka o kolo 
později, a to už má hru pod kontrolou Eric. Další kolo 
jsem už položil Crobata a Muka dříve, ale třikrát jsem 
použil Cross Attack, u každého padla jedna hlava. Tak 
jsem z toho byl fakt na prášky. Prohrál jsem 2:0. 

V další hře jsem narazil na Yapa Zer-Kena (Dark 
Blastoise). Chodilo mu to dobře „ale na Crobaty ne- 
měl. Padalo to dobře a na jednu ránu jsem sejmul 
Dark Blastoise, ale on si táke nemohl stěžovat. Třikrát 
za sebou mu padl rocket tackl a sejmul mi Crobata na 
jednu ránu. Druhá hra byla identická. Vyhrál jsem 2:0. 

Třetí hru jsem potkal opět Wayna Gralewskiho 
(Kingdry).V prvním kole to rychle projíždím jediná 
dobrá karta na mé ruce byl Muk.V tom dalším kole 
jsem to vyhrál. Došla mu totiž jenom Horsea. 
Poslední kolo jsem to mohl vyhrát leč došel čas 
a byla z toho remíza (jeho první energie mu došla 
v patnáctém kole a mě to nepadalo na baybíky). 

No a poslední kolo jsem dostal Espeony které 
hrál Michael Pramawat.To nebudu ani popisovat kaž- 
dé kolo si bral odměnu za to mohl weakness. 
Prohrál jsem 0:2. A byl jsem znechucenej, protože 
jsem se mohl dostat do top 8, ale ta remíza se po- 
starala o to, že jsem skončil na 24. místě. Tady je můj 
deck. Turza si vedl také dobře zahrál si pár draftů 
a umístil se v nich velice dobře a také bude prvním 
českým hráčem v žebříčku limited. 

Zpáteční cesta proběhla v pohodě. 

PLUS: 

- organizace, místo konání a ceny 

- funkčnost balíčku před top 32 
MÍNUS: 

- remíza v top32 

- české aerolinky 

- moje umístění 24 z 88 

- Turzovo umístění 38 z 44 

- nefunkčnost balíčku v top 32 

- Milan „Pepik“ Musil - 
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| TRADING CARD GAME 


Tak je tady report 
z mistrovství světa 


v pokemonu. Turnaj se 


konal v Seattelu. Formát 
byl new modified, byly 
v něm povoleny edice: Neo 
block + Legendary 
Collection, takže začal 
testing. Napřed mě napadli 
Svišťové se šnekama, ale 
přišel jsem na skvělou věc 
Crobat + Muk. Crobat je 
skvělej bijec a Muk stopne 
všechny nepříjemné 
powery.V testingu to 
prohrávalo pouze 

s Psychikou a Steelixama. 
No a Vláďa Turza si zahrál 


Typhlosiona se šnekama. 


4x Crobat 

4x Golbat 

4x Zubat 

3x Cleffa 

1x Pichu 

3x Grimer 

3x Muk 

4x Professor Elm 

3x Bill 

3x Focus Band 

2x Gold Berry 

2x Pokemon Breeder 
Fields 

4 x Double Gust 

1x Energy Stadium 

1x Lucky Stadium 

2x Time Capsule 

16x Grass 


| TRADING CARD GAME 


Milá Legendo, 


hraji Pokémon 


Potřebovala bych 


Trading Card Game. 


upravit balík. 


Několikrát jsem to 


zkoušela ale bez 


úspěchu. Předem moc 


děkuji a doufám v brzké 


uveřejnění úpravy. 


Předešlýma úpravama jste 


na mě udělali velký dojem. 


2x 
1x 
1x 
1x 
3x 
1x 
1x 
2X 


1x 


1x 
2x 
1x 
1x 


1x 
1x 
1x 


1x 


1x 
1x 
1x 
2x 
2x 
1x 


8x 
1x 


Pokémoni 


Energie 
12x Grass Energy 


Hodně věrných čtenářů 


přeje Zuzana. 


Bulbasaur (BS) 
Ivysaur (BS2) 
Eevee (Jun) 
Flareon (Jun) 
Oddish (Neo G) 
Gloom (Neo G) 
Scyther (Jun) 
Cindaguil 

(Neo G, Iv.21) 
Ouilava 

(Neo G, Iv 35) 
Pikachu (BS) 
Spinarak (Neo G) 
Ariados (Neo G) 
Porygon (BS) 
Hoppip (Neo G) 
Hoppip (Neo Dis) 
Skiploom (Neo G) 
Jumpluf (Neo G) 


Trenéři 


Professor Oak 
Bill's Teleporter 
Bill 

Super Potion 
Super Rod 
Computer Search 
Potion 

Moo Moo Milk 
Professor Elm 
Energy Removal 


Fire Energy 
Lightning Energy 


Milá Zuzano, když jsem se | Colorless Energy, pří- 


na tvůj balíček podíval poprvé, © padně i Recycle Energy, 
: Šaldy o s 5 Pokémoni 
opravdu jsem nevěděl jakým ©— která je vhodná i k Bla- 
4x Koga s Grimer 
3x Koga s Muk 
3x Scyther 


3X 


způsobem ho mám vylepšit.Je © ine's — Charmandrovi, 
zde © spousta © pokémonů | protože u jeho útoku 
a evolucí po jednom nebo po © můžeš zahodit jakou- 


dvou kusech, to samé u tre- © koliv energii nebo jako Blaine s 


nérů, a tak se ani nedivím,že © náboj do Super Energy Charmander 


2x Ditto 
2x Cleffa (promo) 


si ho zkoušela přestavit bez © Removalu. 


úspěchu. Opravdu velice 

dlouho jsem přemýšlel jak ti A co je slabina toho- 

pomoci. Nakonec jsem se — to decku? Tak hlavně 
rozhodl úplně vypustit elektriku (jeden Pikachu © EcoGym, protože ně- 

a jedna elektrická energie, to je po pravdě řečeno na — jakej ten gym by se 


Trenéři 
4x Plus Power 
4x Energy Removal 


nic) a oheň ponechat jako doplňkovou barvu.A spe- — sem sice hodil, ale 3, Super Energy 


cializace balíku bude ničení energií. opravdu na něj už ne- Bormo 
: zbylo žádné místo. Tro- ži Nightiy Gerbago 
Základním bijcem bude Koga's Muk, který po- Run 
u 


mocí své pokémon power dokáže soupeře při- 
pravit o nějakou tu energii. Jako druhý útočník 
je tu Scyther, sice náročný na shánění, ale jeho 
herní schopnosti to zcela vyvažují. Pokud je ve 
hře od prvního kola, umožní už v druhém kole 
dát za sedmdesát (první kolo dáš zelenou energii 
a Sword Dance a v druhém kole přidáš Double 
Colorless Energy a Plus Power). To může docela 
překvapit a hlavně vyřadíš ze hry hned druhé kolo 
bijce typu Electabuzz, Rockets Zapdos nebo 
Hitmonchan. 


3x Gold Berry 
3x Professor Oak 


2x Computer Search 


i Energie 
10x Grass Energy 
== 5x Fire Energy 
" 4x Double Colorless 
m. Energy 

“ 2x Recycle Energy 


Z ohnivých pokémonů tu bude jen Blaine's 
Charmander, který sice není nic moc do útoku, 
ale podporuje celkovou myšlenku balíku a tou 
je jak jsem již zmínil zahazování energií. 
Poslední útočník bude Ditto doplněný dvěma pro- © chu by také mohli vadit Sneaselové, ale pokud Super 
mo Cleffama. Ty zajistí karetní výhodu a pokud ti — Energy Removalem vezmeš soupeří dvě Darknessky, 
v líznutých kartách přijde nějaký removal, získáš rá- © určitě ho tím nepotěšíš a než ho znova nabíje, zníčíš 
zem náskok i v energiích. mu ho Dittem. 


To by byli pokémoní a teď se vrhneme na trenéry. Jinak ničení energií zabírá sedm slotů a tak se mu- 
Základem bude známá dvojice Energy Removal © síš smířit s absencí karet jako Gust of Wind a Item 
a Super Energy Removal, které soupeře pořádně © Finder. Možná jsem se při konstrukcí nedržel původ- 
zdrží, zatímco ty ho budeš mlátit Scytherem nebo © ního cíle a tím bylo vylepšit balíček (já ho rovnou 
Koga's Mukem. Dále Professor Oak, abys měla ve © přestavěl), ale opravdu sí myslím, že takhle to bude 
správnou dobu na ruce dostatek karet a Computer — nejlepší. Takže nazdar u dalšího pokémoního centra. 
Search, který tohle všechno najde. Mahial Ukdšis 


A protože hrajš dvoubarvu a k tomu nedosta- 
tetek barevných energií, je tu třikrát Nightly 
Garbage Run. Podporu pokémonů zajístí Gold 
Berry (mnohem lepší než Potion a Super Potion) 
a Plus Power. Energie jsou 
jednoduché, nějaké trav- 
ní, pár ohnívých a na 
Ditta a Scythera 
Double 


KONSTRUKCE BALÍČKU 


Základem jsou samozřejmě Donphani, k nim čtyři- 
krát Phanpy, a samozřejmě Cleffy. Tím podobnost 
s předlohou končí a dál už to budou samé novinky 
a překvapení. Místo baby pokémonů, které dáváte do 
arény po použití Donphanova útoku Rapid Spin, máte 
na výběr z Mr. Mimema nebo Shuckle. K vysvětlení 
bude nejlepší uvést malý příklad.V praxi to vypadá tak, 
že dáte pecku Donphanem, soupeř si vystřídá a podle 
toho se pak rozhodnete vy. Jestliže dá do arény poké- 
mona, co zraňuje za třicet a více, pošlete mu Mr. Mi- 
mema, který díky své pokémoní power vyvázne bez 
zranění a pokud naopak pošle někoho, kdo dává za 
míň, pošlete do boje Shuckle. Ta má sice na první po- 
hled horší pokémon power (co si budeme namlouvat, 
i na ten druhej pohled to není žádné terno), ale i s ní se dá 
udělat kus práce. A nakonec, v případě nouze, lze po- 
slat do arény i to malé třicetihitpointové ubožátko. 

Doposud to všechno vypadalo strašně jednoduše, 
tak zmíním taky nějakou tu nevýhodu. Jedna z největ- 
ších je ta, že soupeř si bude střídáním dávat do arény 
něco (ale většinou úplně cokoliv), co se jako na potvo- 
ru bude stahovat zadarmo. Jde o různé Sneasely, baby 
pokémony, Scythery a podobnou havěť. Nebyla by to 
ale správná konstrukce, kdyby tuto nevýhodu balíček 
nepotlačoval a to přímo revolučním způsobem. Kar- 
tička, která tuto revoluci umožní je Dark Muk z eedi- 
ce Team Rocket. A co že to vlastně dělá? Taková 
maličkost, Zdražuje soupeřův retreat cost o dvě bez- 
barvé energie. Co to znamená? Tak zaprvé, toto vů- 
bec neplatí na vás a zadruhé, soupeř se pěkně zapotí, 
i když bude chtít stáhnout obyčejného baby poké- 
mona a také vás nebude moci vytrikovat výše zmíně- 
ným způsobem, kdy do arény pošle někoho 
s nulovým retreat costem. 

Další co by mohlo vadit jsou různé ternérské karty, 
jmenovitě Switch, Scoop Up, Super Energy Removal, 
ale také Gust of Wind, 
přece jen hrajete tři 


Pokémoni 
4x Cleffa 

4x Phanpy 
3x Donphan 
3x Grimer 
3x Dark Muk 
3x Mr. Mime 
2x Shuckle 


Trenéři 

4x Professor Elm 

3x Chaos Gym 

3x Potion 

3x Pokémon Trader 

2x Computer Search 

2x Focus Band 

2x Nightly Garbage 
Run 

2x Item Finder 

1x Gold Berry 


Energie 
13xFightning Energy 
3x Recycle Energy 
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Donphany a přijít o ně 
by nebylo vůbec dobré. 
Na to všechno je opět 
myšleno a karta, která 
tomu všemu dokáže 
(s trochou štěstí) zabrá- 
nit a dostane soupeře 
do totálního locku je 
samozřejmě Chaos 
Gym. Ten do hry poklá- 
dejte ale jen v případě, 
že máte na stole vše 
potřebné. Snad úplně 
poslední nevýhodou je 
pokémon Steelix, který 
si jako jeden z mála do- 
káže vybrat ze dvou 
slušných a použitelných 
útoků a to by vám moh- 
lo docela vadit (Mr. 
Mime?? Tak za dvacet. 
Shuckle?? Pryč s ní!). 
Vzhledem k tomu, že 


ostatní nevýhody byly jakžtakž potlačeny, je to celkem 
přijatelný postih. 

Teď se podíváme na trenérské karty. Ty jsou podří- 
zeny celému balíku a tak se dají stručně rozdělit na 
karty co vám pomáhají k dohledání potřebných karet 
a lízání a zbytek je ta trocha ochrany celého komba, 
na kterou zbylo místo. Z lízání je v tomto decku ob- 
ligátní Professor Elm, Computer Search, Item Finder 
a nakonec Pokémon Trader, bez kterého by tento ba- 
lík šlapal jen s obtížemi. Z ochrany je tady již zmiňo- 
vaný Chaos Gym, dále trocha léčení (Potion - ne to 
není vtib, zde se docela hodí, na Mr. Mimema a Shuckle, 
dále Focus Bandy a jedno Gold Berry, pro případ, kdyby 
Donphan musel do boje bez podpory) a nakonec Night- 
ly Garbage Run, kterým si vrátíte Donphany nebo 
energie. 

Z energií stojí za zmínku recyklačka, kterou stahu- 
jete Mr. Mimema nebo Shuckle, kterou jste kolo 
předtím poslali do arény. Dále to jsou už jen fightning 
energy na... vždyť to znáte. 

Teď k tomu co by vám mohlo vadit na turnajích. 
Klasický Sneaking Lock byste měli porážet, pokud 
soupeř nenasadí moc brzo hromadu Slowkingů. Sne- 
asely strčíte do kapsy díky Mimeovi no a zapdos - ten 
by mohl díky resistenci dělat problémy. Na discard 
a brzdu jsou tu čtyři Cleffy a Chaos Gymy no a Stee- 
lixové jsou vždycky problém. Kdybyste si chtěli tento 
balík postavit, pak vězte, že z hůř shánitelných karet 
jsou tu jenom Cleffy, Recycle Energy a možná Don- 
phani. Tak hodně štěstí. 


n 


hračky - Vojtěchová 
tel, fax: 0361/89 
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A je tu opět další kousek 
do sbírky pokémoních 
konstrukcí. Dnes to bude 
balík notoricky známý 
hlavně z formátu 
Modified, a sice Donphani, 
předělaní ovšem na 
standard. Je sice založený 
na stejné strategii, ale 
přece je tu oproti jeho 
předloze pár změn. 
Zatímco na Modifiedu se 
v kombinaci s Donphany 
používali výhradně baby 
pokémoni a vše záviselo 
do jisté míry na štěstí, na 
standardu se přece jen 
najdou karty, díky kterým 
se dá utvořit smrtící 
kombinace a riziko hodu 
minimalizovat. A teď se již 
pustím do samotného 


balíčku. 


lskými karet 
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ní 
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TRADING CARD GAME 


Jelikož je karetní hra Star 
Wars už nějaký ten pátek 

v oběhu, rozhodl jsem se zde 
uvést několik mých postřehů 
z této hry v podobě dvou 
konstrukcí. Oba dva tyto 
balíčky byste měli brát tak 
trochu s rezervou, neboť 
turnajová scéna ještě není 
tolik rozvinutá jako v jiných 
hrách a tak teprve čas 


ukáže, co bude to pravé. 


j 
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| Destroyer Droid Sauaů, 
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První balík bude za temnou stranu a zatím jsem ho 
nazval Sith's Discard. Hráčům všech karetních her je 
určitě tento pojem notoricky známý, pro méně uvědo- 
mělé vše vysvětlím. Celá konstrukce je založená na 
tom, že soupeři postupně vyházíte z ruky všechny 
karty a tím mu znemožníte účinně a efektivně se brá- 
nit náporu z vaší strany. Discardovací karty jsou tu 
zastoupeny osmi misemi, a to Slumming on 
Coruscant, který vyhazuje jen Battle a Mission, což se 
hodí především proti Wedding of Destiny, která tomu- 
to balíku velmi vadí a Destruction of Hope, které za- 
hodí dvě podle výběru soupeře. Abyste měli těchto 
karet vždy dostatek, jsou zde čtyři Plot the Secession, 
což je podle mě vůbec jedna z nejlepších karet temné 
strany. A protože všechny tyto karty taky (bohužel) 
něco stojí, tak je potřeba přidat si nějakým způsobem 
build pointy a to umožní karta 
Departure Time. To je sice velice spor- 
ná karta, ale zde je to vyřešeno elegant- 
ně, k tomu se dostaneme později. 

Tento balíček vůbec nevyužívá For- 
ce, tak si můžu dovolit zařadit Dark 
Side's Command a Dark Side's Com- 
pulsion, obě po dvou kusech. Poslední 
z Mission a Battle je Lull in the Fight- 
ning — k té se taky dostanu později. 

Teď se podíváme na jednotky 
a začneme charaktery. Tento balík má 
Sice zajímavé charaktery, ale svými 
schopnostmi, nikoliv hodnotami (ono 
největší hodnota je tři a to už o něčem 
vypovídá). To znamená, že musíte 
zvítězit v Ground a Space aréně, pro- 
tože v Character aréně se vám to sto- | 3X 
procentně nepodaří. Charaktery zde © 3x 
mají funkci prolizu, když vám přijdou 
na první ruku a proto jsou levní a jsou — 3X 


Characters 


4x Nute Gu 
4x Infantry 


Ground (14 


Droid 81 


2x Trade Fe 


Space (14) 


Series. První jmeno- 
vaný vám tak na prv- 
ní dvě kola zajistí 4, 
build pointy a druhý © 4, 
discardne nějakou Jx 
tu kartu. Právě pro- 4x 
to je v balíku Lull Jx 
in the Fightning, 
které vám umožní 


Freigter 


Plot the 


Battle (8) 


4x San Hill (A) 


B1 Series 


4x  Geonosian Defense 
Platform 
4x Commerce Guild 


4x Destroyer Droid Sguad 


Battleship Core 


Techno Union Starship 
InterGalactic Banking 
Clan Starship 

Droid Starfighter Wing 


Mission (16) 


Departure Time 
Destruction of Hope 
Slumming on Coruscant 
Return to Spaceport 


4x Lullin the Fightning 
2x Dark Sides Command 
2x Dark Sides Compulsion 


použít schopnosti charakterů o kolo déle, což je u San 
Hilla docela důležité, protože dva body se nezdají, ale 
pomohou vám nakopnout discardování karet. 
Poslední zmiňovaný charakter je tu akorát na doplně- 
ní (kvůli pravidlu o minimálně dvanácti jednotkách 
jednoho druhu). To takový šikovný kamikadze, který 
vám po rozstřílení přinese kartičku. Když už charak- 
tery nepotřebujete nebo vám došly Lull in the 
Fightning, je načase, aby se obětovaly pro potřebnější 
věc, jako třeba sežrání v Departure Timeu. Třeba 
u Infantry Battle Droida je to velice vypečené, dva 
body a karta k tomu, no neberte to. 

Pozemní jednotky jsou už zajímavější a narozdíl od 
Charakterů budí trochu respektu. Jsou to Destroyer 
Droid Sguad, za pět bodů super čísla, dále Commerce 
Guild Droid 81 a nakonec o bod dražší Geonosian De- 
fense Platform. Vše samozřejmě 
po čtyřech kusech. Avšak všech- 
ny tyto jednotky mají (snad 
s výjimkou Destroyer Droida) 
svou nevýhodu a tou je malá 
rychlost. Tak jsem přidal ještě 
nějaké to léčení a to Return to 
Spaceport, které soupeře pořád- 
) ně protáhnou. Jako největší opo- 
ra je tu Trade Federation 
Battleship Core. A nakonec jsou 
tu stíhačky. Základ tvoří Techno 
Union Starship a výborná Inter- 
Galactic Banking Clan Starship, 
která v pohodě zastaví hejno re- 
publikových lodí. Zbytek je ta- 
ková směska: Droid Starfighter 
Sguadron, Droid Starfighter 
Wing a Trade Federation War 
Freighter. Průběh hry je docela 
jednoduchý. Ze začátku akcele- 


(12) 


nray (A) 
Battle Droid, 


deration 


to San Hill, Nute 3x Droid Starfighter rovat body, zahrát co nejvíce 
Fm. Gunray a Infantry Sguadron discardu, lízat karty a nakonec 
-A Battle Droid, Bl 2x Trade Federation War vyložit něco, čím soupeře zabi- 


jete. To by nemělo být tak těžké, 

vzhledem k tomu, že nad soupe- 

řem máte brutální karetní výho- 

du a v neposlední řadě také 

výhodu v počtu build pointů. 
Tak hodně štěstí. 


Secession 


(Druhý balík příště) 
- Marcel Uddin - 
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Zbrusu nová podoba naší titulní stránky je na světě! 
Její podoba by měla být někde v okolí. Tak se kochejte. 
(viz obrázek) Co je její výhoda a proč jsme ke změně 
poměrně oblíbené a zažité stránky přistoupili? Hlavním 
důvodem je lepší přehlednost a možnost snadné dostup- 
nosti ostatních stránek z hlavní strany. 

Již dnes máme poměrně velkou řadu produktů a do 
budoucna přibudou další. Se stávajícím designem titulní 
stránky nebylo možné přidávat další tituly a to by se hrá- 
čům nových her moc nelíbilo. Tolik k důvodům změny. 


Teď se podíváme na naši novou titulní stránku trošku 
podrobněji. To, čeho si člověk všimne na první pohled, 
je umístění novinek vlevo. Prostřední část vyplnily jed- 
notlivé hry. Další velkou změnou je horní rozevírací 
menu, pomocí něhož se na jeden klik dostanete tam, 
kam potřebujete. 

Bystrému oku jistě neuniklo, že nám přibyly dvě 
nové stránky. První je stránka nové karetní hry v čes- 
kém jazyce Warhammer 40.000 a druhá je stránka 
o Dungeons «£ Dragons. Tyto stránky jsou zatím chudé 
na informace, ale vše se již brzy změní. Doufám, že se 
vám bude jejich design líbit. 


A nakonec se podíváme na náš internetový obchod. 
V září začne oblíbená hra o zboží v hodnotě 
5000,- Kč. Pro milovníky Pána Prstenů mám dobrou 
zprávu. Pokud si u nás (nebo v jiném preferovaném 
obchodě) koupí do konce října zboží za 320 Kč, do- 
stanou speciální preview kartu Éowyn, Lady of 


Rohan z přicházející edice Dvou věží, která bude mít 
alternativní obrázek. 


A co vás čeká příště? Pustíme se do seriálu o zajíma- 
vých internetových stránkách, přidáme pár zajímavostí... 


A nezapomeňte Nakupujte u zdroje 
www.blackfire.cz/obchod. 
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NAKUPUJTE PŘÍMO U-ZDROJE- 


www.blackfire.czLobchod 
Otevřeno od 10::5:2002 


Najdete u nás náš KOMPLETNÍ sortiment. 


Zboží nad 500kč 


Veškeré Zboží je exped 
Zboží můžete mít doma 


Objednávky přijímáme i 


Speciální zaváděcí sl 
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Tak jsme si minule pro- 
brali skřety a přišel čas na 
další rasu. Doufám, že máte rádi 

zelenou, protože tentokrát probereme 
žabí bojovníky — mahkimy. 


Nepříliš početné mahkimí řady jsou stavěné 
hlavně na tvrdý boj zblízka — speciality, střelba 
a kouzelníci se tu vyskytují v dost nízkém počtu. 
Nicméně prvoliniových drtičů je tu celkem dost. 
Obligátní bijce bez schopností zastupují Swamp 
Wáarden, Mahkim Warriors a Great One, takže 
máte na výběr — první levný a slabý, druhý je 
o něco dražší a silnější a velký jeden (ať žije do- 
slovný překlad) je klasický drahý parní válec. Pro- 
stě pro každou armádu máme tu správnou žábu. 
Místo Mahkim Warriorů je pak možno použít 
Miasmeny, kteří jsou sice levnější a silnější, ale 
nesmí zaútočit na neaktivovaný disk (dost nepří- 
jemná nevýhoda, ovšem pokud je jejich hlavním 
cílem překážet v první linii, asi vám to až tak moc 
vadit nebude). Velmi zajímavý bojovník je Tro- 
chain Gladiator, který redukuje obranu a útok 
svého soupeře (pokud je jen jeden) na nulu a tím 
snižuje jeho možnosti na dloubání se prstem 
v nose a čekání na smrt. Ti, kdož umí dobře há- 
zet, nebo jsou naprosto šílení (ze zkušenosti vím, 
že dominantní je ta druhá skupina) ocení Frogs of 
Muurkra — prvoúderové žabičky shazované (jako 
střely, ale z větší výšky) na jiné místo na bojišti, 
obvykle s hlasitým kvák. Prostě žabí déšť, Méně 
zábavný, ale mnohem použitelnější je Lhoroch 
avenger, který umí odlehčit bránící se žábě napa- 
dením jejího útočníka — s útokem 5 a prvním úde- 
rem to protihráči značně snižuje možnosti. Dost 
podivnou jednotkou je Marsh Serpent. Má sice 
dobrý útok i výdrž a 4 životy, ale při každém po- 
hybu nezakončeném útokem o život přijde, 
což je nepříjemné i s jeho vysokým pohy- 
bem. Pokud vám totiž chudák had umře, 
ještě než dorazí do boje, těžko budete 
ostatní přesvědčovat, že to byl taktický ma- 
névr a vy opravdu nejste úplný blbec... To 
si radši zahrajte Nochaim Guardiana a za vel- 
kou cenu dostanete velkého bijce — imunita na 
střely a kouzla spolu se schopností berserk spou- 
štěnou hned při útoku (a ne až na začátku dalšího 

kola, jak je obvyklé) z něj 
dělá pěkného 
drtiče. 


DISK 


A takový Marsh Behemont se 
svým berserkem a následně i úto- 
kem na všechny také ví, jak vyrobit Sl- 
paseku v řadách nepřátel. Tolik 
k použitelným mlátičkám a podívá- 
me se na střelce... 


SA: Targe 
to immedí 
( 


„. Kde toho moc k vidění 
není. Poměrné slušní Muck 
Lobbers, jejichž účinná střelba 
(3 šipky) je vyvážena jejich ce- 
nou, a velmi účinní Sling 
Masters, kteří se s nějakou 
střelbou vůbec nenamáhají 
a rovnou mlátí (sice jen trojko- 
vou silou, ale na velkou vzdále- 
nost). A ještě by se sem dal zařadit 
Lephara stalker pokládající jednu šipku na aktivo- 
vaného letce (předem upozorňuji, že ho využijete 
jenom v boji s draky, jinak je dost neschopný). 


A copak mají žabičky za speciality! Především 
takzvané oblbovací kombo. Grub Lobber shazuje 
na blízkou nepřátelskou jednotku žetony myšlen- 
kových larev (opět zdravíme překlad) a jeho pří- 
tel Shotham Grub master si pak takto označenou 
chuděru může půjčit do konce kola. Velmi dobrý 
trik, bohužel, larvy se opět přidělují stylem střel- 
by a co trefíte, ví tudíž zase jen bůh. Cíl se navíc 
vybírá na krátkou vzdálenost, což v pod- 
statě znemožňuje vybrat houf nepřátel 
a hodit to do něj. Ale jestli jste zku- 
šený vrhač, můžete hodně zaškodit. 
Další jednotkové kombo představují 
Dri the Wosg Warden a Wosg Marsh 
Slug. Slimáci jsou sami o sobě docela dob- 
ří bojovníci a Dri jim navíc přidává první úder 
a 2 kútoku. Jenže se musí držet blízko u sebe 
a bojovat v houfu, což je dost oslabuje, 

a Dri navíc není žádný hrdina, takže 
pokud ho soupeř zacílí přesně mířenou 
salvou, mají slimáci smůlu. No a zvláštní 
schopnosti z těch lepších mají Net Master 

a Duphrain healer. Vrhač sítí rozhazuje 
aktivační žetony (opět střeleckým způsobem), což 
při vhodném zásahu 
může ochromit 
nepřátelský 


ŽABÁCI 


útok, a Léčitel překvapivě léčí. Za 
normálních okolností nic moc, 
ovšem pokud je páteří vaší armá- 
dy Great One, může se s ozdra- 
vnou podporou prokousat celkem 
hluboko (nebude-li ovšem léčitel 
zákeřně odstřelen, obvyklé to rizi- 
ko). A abych taky zmínil nějakého uni- 
kátního sympaťáka, představím vám 
Warleadera Mathana schopného pře- 
sunout k sobě až 3 nebojující a neakti- 
vované žáby. Když už nic jiného, je 
to dobrý způsob, jak obejít nevýhodu 
výše zmíněného Marsh Serpenta. 


A na závěr se podíváme na kouzelníky. 
Pravda je, že žáby mají některé velmi dobré 
magiky, ale taky nemají žádné kouzlo, které by 
jim vysloveně sedlo — pravda, ohnivá koule se 
hodí všude. Kouzelníky prvního stupně zastupují 
Warrior of the Myst a Servant of the Myst. Se- 
rvant se nemůže aktivovat, není-li v blízkosti jiné 
žáby, a Warrior je unikátní, leč ani jedna z těchto 
nevýhod není moc nepříjemná a jsou (na kouzel- 
níky) velmi levní, takže se rozhodně vyplatí. Na 
druhém stupni kouzlí Stonemaster Tophrag Dop- 
hraim schopný se po kouzlení normálně pohnout 
(s jeho silou a výdrží co nejdál od bojiště) a Rhag 
Lophram, další ultralevný kouzelník. A pokud 
chcete kouzelníka třetího stupně, povolejte Kee- 
pera of the Myst. Sice vám umře, pokud se od 
něj ostatní žáby příliš vzdálí, ale zase má mož- 
nost dvojí aktivace, což mu umožňuje chrlit 
kouzla s velmi vysokou kadencí. 


Tak to byly žáby a příště (pokud Vltava neod- 
plaví redakci Legendy nebo mě nepřejede auto- 
bus) si probereme rytíře. 

A pokud někomu přišel článek moc krátký, 
upozorňuji, že porucha není na mém přijímači 
— žab je prostě málo. 

- Martin Miller - 


Kroftova 8, Praha 5-Smíchov 


obchod a herna (Magic, 
Pokémon, Harry Potter, hry na 
hrdiny, Wastelands, L5R a další) 


Pondělí Type 2; 
začátek v 18:00; 
vstupné 50,- 
Středa Draft; 
začátek v 18:00; 
vstupné 380,- 
Aktuálně se draftují boostery 
Odyssey bloku 
Pátek © Type 1, 2, Extended 
začátek v 18:00, 
vstup 50,- 
Sobota Extended - začátek 13:00 
Typ 1 - začátek 18:00 
vstup na oba turnaje 50,- 
Neděle Turnaj pro začátečníky - 
= není DCI, typ volný, 
jsou povoleny 3 proxy 
karty v balíčku; 
začátek 13:00, 
vstup 30,- 


tram č. 6, 9, 12 
stanice Kinského zahrada nebo 
metro Anděl - 5 min. chůze 


V = Sv 7 +. 


de 


LISTÁRNA 


Dnes pro vás mám v listárně připraven 
pouze jeden dopis, ale ten stojí to za to. 


Milá Legendo, 

Nejprve se představím: jmenuji se Tomáš, 
je mi 15 let, hraji Magic přes 2 roky, ale ješ- 
tě nikdy jsem nebyl na turnaji. Ke mě vše. 
Teď k Vám: opravdu nevím, čím to je, ale asi 
z deseti mailů, které jsem Vám poslal, jste mi 
odpověděli na jeden jediný - a to píšu pořád 
na stejnou adresu!!! Buď Vám nedošly, nebo 
se jimi prostě nechcete zaobírat; což by mě, 
jakožto Vašeho fandu, dosti naštvalo!!! Byly 
to POUHÉ, kratičké  otázečky typu: 
"Uvažujete o recenzi/článku na Mtg onli- 
ne?", na které stačí odpovědět ANO/NE a byl 
bych šťastný... Pak jsem posílal obsáhlou 
a částečně odbornou:) kritiku na slohový 
paskvil Vladimíra Komanického v dubno- 
vém čísle. Jeho článek bych ještě bral jako 
aprílový žertík, ale proč jsou i některé další 
články tak špatně čitelné, plné gramatických 
i stylistických chyb?! Copak je to s našimi 
předními magicáři tak špatné?! Taky nejsem 
M. von Savant:), ale Vy teď určitě namítnete: 
nějakej klučina, co nikdy nic v Magicu nedo- 
kázal, nám bude kecat do řemesla, to tak!!! 
Jenže mě fakt štve, když máte vedle úvodní- 
ku nadrzo napsáno: "Jazyková úprava: Lukáš 
Dušek" HAHAHA!!! :) Vy si to po sobě ani 
nepřečtete?! 

Jinak se chci seriózně zeptat: 

1. Kolik lidí si kupuje Legendu? 

2. Kolik řešení kvízu Vám průměrně dochází? 

3. Kolik Magicářů je v ČR? 

4. Kolik hlasovacích lístků do TOP 10 Vám 
průměrně dochází? 

Čekám seriózní odpovědi:) 

Já končím, Vy začněte 
- máte si u mě co napravovat! 
Tomáš 

PS: byl bych rád, kdyby tento dopis oživil 
Listárnu;) Pokud ne, stačí mi soukromá odpo- 
věď. Děkuji 


Ahoj Tomáši. 

Začneme těmi maily. I když má legenda 
pouze jeden mail, tak je to tzv. veřejný mail a, 
bohužel, i přes existenci zákona o nevyžáda- 
ných zprávách (tzv. spamech) chodí na tuto 
adresu mnoho reklamních spamů — od proná- 
jmu různých skladových prostor a stavebních 
strojů až k anonymní koupi viagry a pozvánek 
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VYLOSOVANÍ 


ky Vega zd du bono bd r 


na různé erotické stránky (v poměru asi tak 
10 spamů proti jednomu mailu od našeho čte- 
náře). Může se tedy stát, že tvoje 2 maily (vy- 
Jel jsem si tvou historii, takže 10 jich určitě 
nebylo) s otázkou na MtG On Line se mezi 
nimi ztratí. Je mi to líto, ale bohužel je to tak. 
Tím se omlouvám všem těm, kterým se občas 
nedostane odpovědi na jejich mail. Co se týká 
odpovědi na tvou otázku, tak zatím o tom ne- 
uvažujeme. MtG On Line je určena pro lidi 
s přístupem k Internetu a ti si o tom na inter- 
netu mohou přečíst i různé články — doporučil 
bych třeba www.cmus.cz. 

Na tvou obsáhlou kritiku reportáže od 
Komára si také vzpomínám. Byl jsi jediný, kdo 
to kritizoval, proti asi deseti jiným lidem, kteří 
dopisem Vláďovi blahopřáli k porážce Kaie 
Buddeho. Nicméně tvůj mail byl psán tak, jako 
by nevyžadoval odpověď. Slohově jsou články 
takové, na jaké naši autoři stačí :-). Musíš brát 
v úvahu, že Legenda je spíš fanzin než profesi- 
onální časopis, tzn. že tento časopis si vlastně 
tvoří sami hráči a nikdo z nich nemá 
s Legendou profesionální smlouvu. To je malé 
vysvětlení stylistických chybiček (a netýká se 
to jen magicářů). Lukáš Dušek je jazykový ko- 
rektor, ale jeho práce je opravovat pouze gra- 
matické chyby, ne to, jak se lidé vyjadřují. 
Na jeho obhajobu však musím říci, že korektu- 
ry vždy udělal. Bohužel se ale několikrát sta- 
lo, že jazykové korektury nebyly do článků 


VÝHERCI 


VELKÉ PRÁZDNINOVÉ ANKETY 


Martin Paulík « Břeclav « Star Wars - Sith Rising « 18 boosterů 

Ivana Machová « Velký Karlov « Harry Potter — Adventure at Hogwarts « 10 boosterů 
Lukáš Obdržálek « Roztoky u Prahy « Harry Potter — Adventure at Hogwarts « 10 boosterů 
Jakub Eliáš « Praha « Magic: the Gathering — Judgment « 10 boosterů 

Pařo Mikuš « Bratislava « Lord of the Rings — Realms of the Elf-Lords « 5 boosterů 

Oldřich Talhofer « Slabce « Pokémon — Legendary Collection « 5 boosterů 

Daniel Leber « Brandýs n.L. « Pokémon — Legendary Collection « 5 boosterů 

Jakub Tomanec « Jeseník « Magic: the Gathering — Judgment « 5 boosterů 

Pavel Sulík « Dvůr Králové « Magic: the Gathering — Judgment 5 boosterů 

10. Roman Mochovič « Moravský Žižkov « Lord of the Rings — Realms of the Elf-Lords « 5 boosterů 
11.. Jakub Novotný « Jeseník-lázně « Magic: the Gathering — Judgment « 1 booster 

12. Tomáš Karas « Ostrava-Poruba « Magic: the Gathering — Judgment « 1 booster 

13. Karel Ulík « Praha « Magic: the Gathering — Judgment « 1 booster 

14. David Návara « Praha « Lord of the Rings — Realms of the Elf-Lords « 1 booster 

15. Pavel Beluh « Praha « Magic: the Gathering — Judgment « 1 booster 

16. Aleš Sedlář « Brno « Star Wars - Sith Rising « 1 booster 

17. Tomáš Malík « Praha « Magic: the Gathering — Judgment « 1 booster 

18. Michal Černiček « Ústí n. L. « Magic: the Gathering — Judgment « 1 booster 

Vít Ficl « Týn n. Vlt. « Lord of the Rings — Realms of the Elf-Lords « 1 booster 

Jakub Sobotka « Ostrov nad Oslavou « Magic: the Gathering — Judgment « 1 booster 


NAŠÍ 


zaneseny (z časových důvodů - přeci jen je 
potřeba dodat podklady pro tisk do určitého 
termínu -MK-). Do tiráže, jak se nazývá ta část 
vedle úvodníku, měl grafik napsat, že dané čís- 
lo neprošlo jazykovou úpravou... 

Na tvé čtyři seriózní(??) otázky se ti poku- 
sím odpovědět co možná nejpřesněji. 

1. Poměrně dost, ale přesná čísla ti nepo- 
vím. Jde o to, že se něco prodává přes před- 
platné a donedávna také přes novinové 
distribuce. Remitendy jak z distribucí, tak 
z předplatného se vracejí v rozmezí od jednoho 
měsíce výš. Statistické výpočty se z toho důvo- 
du dělají až na konci roku. Za rok 2001 se pro- 
dalo přibližně 65 — 70 % výtisků. 

2. Záleží na obtížnosti kvízu. Na lehčí kvíz 
přijde třeba 150 - 200 odpovědí, přičemž tak 
70% má správné řešení. Na středně těžký kvíz 
přijde tak 50 - 60 odpovědí a přibližně 50 % je 
správně a na opravdu těžký kvíz dostaneme 
přibližně 20 odpovědí a z toho jsou tak 3 -4 
správně. Například na kvíz z minulé Legendy, 
i když si nemyslím, že byl tak těžký, přišlo pou- 
ze(!!) 17 odpovědí a jen jedna byla správně. 

3. To nikdo neví. Každopádně registrova- 
ných hráčů Magicu (těch, co mají DCI číslo) 
bylo ke konci minulého roku cca 2500. 

4. Nikdy jsem to nepočítal, ale odhadem to 
bude tak 200 - 300. 

šéfredaktor 
PS: Co bých pro tvé ego neudělal :o). 
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TRADING CARD GAME 


Anurid Brushhopper 
Nantuko Monastery 
Phantom Nantuko 
Erhnam Djinn 
Genesis 
Living Wish 
Breaking Point 
Seedtime 
Gunning Wish 
0 Scalpelexis 
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TRADING CARD BAME 


1 


de | 


1.. Darth Maul - B 
- 2 Geonosian Defense Platform 
3. LamaSu-A 
4 ShaakTi-A 
5 © Elite Jedi Force RD CHP 
6 | Elite Jedi Souad : bd 
7. Geonosian Defense Platform 1. Albus Dumbledore : 
8 | JangoFett-B 2 Philosopher's Stone n 
9. Jedi Council Summons 3. Welsh Green Dragon : n 
10. RitFisto - A 4 Dragon's Blood „| 
5. ArgusFilch — 
P 6 | End-0f-Year Feast 
7. Auidditch Pitch 
8 | Star Grass Salve 
9. Madam Pomírey 


10. Alohomora 


v ruce 


ve hře 


NIC 


MARTIN so 12 životů 


Hráli jste rychlou hru, momentálně má navrch tvůj soupeř — příští kolo tě zabi- 
je Kamahlem. Právě sis lízl kartu z edice Torment. Tato karta nemanipuluje 


s knihovnou a umožní ti zvítězit toto kolo. 


Která to je? 


TY +53 životy 


ve hře 


V ruce 


5 counterů “ 


KVÍZ 
Rešení 
z minulého čísla 
Ještě v Martinově kole zahodím obě 
země do Anurida, který se removne, 
na konci jeho kola vrátí, a přes 
Pandemonium dá Martinovi 3 
Zranění. Ve svém kole si líznu Fiery 
Temper, který spolu se Shockem opět 
zahodím do Anurida a Temper zahraju 
za Madness — Další 3 životy. Na konci 
kola se vrátí Anurid a díky 
Pandemoniu má Martin už jen 10 ži- 
votů. 


V Martinově upkeepu si vezmu 
zbývajících 12 man, zranění za tapnutí 
City of Brass jde na stack a ještě než 
se vyhodnotí přidám na stack 
Urza's Rage s kickerem. Rage se vy- 
hodnotí dříve než mě stihnou zranění 
z měst zabít a protože má Martin 0 ži- 
votů, vyhrál jsem. 


Jediné(!!!) správné řešení nám po- 
slal Jan Sieber z Klatov, který se 
může těšit na 3 boostery Judgment. 
Za hlasovací lístky do Topl0 byl vylo- 
sován Václav Míka z Chabrovic a ob- 
drží od nás 3 boostery Realms of the 
Elf-Lords. 
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Constructed 


Lenka Kodoňová 
Lubomír Chudoba 
Radek Pustina 
David Václavek 
Jakub Uhly 

David Vondráček 
Tomáš Uhler 
Martin Chudoba 
Olga Mašková 
Ivo Reiter 


NOON Ou ABUWWN- 


o 


1 Vladimír Komanický 1996 
2 Jaroslav Sita 1972 
3 Jan Měchura 1910 
4 Jan Brodzák 1903 
5 © David Korejtko 1880 
6 Petr Ustohal 1879 
7. Mirko Nývlt 1876 
8 Petr Nahodil 1874 
9 Aleš Borek 1873 
10. Arnošt Žídek 1867 

Jan Lamper 1866 
12 Jakub Šlemr 1862 
13. Ondřej Baudyš 1850 
14. Libor Marek 1849 
15 Michal Marčík 1847 
16 | Robert Karč 1838 
17. Zdeněk Lysák 1836 
18. Michal Srba 1833 
19. Martin Lažnovský 1832 
19. Tomáš Klimeš 1832 


Constructed 
Petr Nahodil 1962 
Vladimír Komanický | 1949 
Jan Lamper 1945 
Jan Měchura 1923 
Jan Brodzák 1912 
Libor Marek 1908 
Mirko Nývlt 1905 
Jakub Šlemr 1901 
Arnošt Žídek 1901 
10. Pavel Špaček 1898 
Zdeněk Lysák 1892 
12 | Miloš Procházka 1884 
13. Jaroslav Sita 1882 
14. Jan Findejs 1880 
15. Michal Srba 1868 
15 Lukáš Horák 1868 
17. Ondřej Baudyš 1863 
18. Lukáš Jedinák 1862 
19. Tomáš Kuchta 1861 
19. Jan Škampa 1861 


Standardní hodnocení 


Composite 


Hotty Potter 


aRADNCC 


28.8.2002 


Limited 


1 Jaroslav Sita 2062 
2. Vladimír Komanický | 2044 
3. Aleš Borek 1942 
4. Petr Ustohal 1913 
5. David Korejtko 1912 
6 © Jan Měchura 1897 
7. Jan Brodzák 1894 
8. Michal Marčík 1880 
9 Ivan Stanoev 1877 
10. Pavel Matoušek 1861 
11.. Michal Drahokoupil 1857 
12. Robert Karč 1853 
13. Tomáš Krejsa 1850 
14. Mirko Nývlt 1847 
15. Martin Lažnovský 1837 
15. Ondřej Baudyš 1837 | 
17 Tomáš Klimeš 1835 
18. Armošt Žídek 1833 
19. Jakub Šlemr 1822 
19. David Vašíček 1822 


Vintage | 


1 Jan Findejs 1770 
9 Tomáš Křížek 1736 
3. Luděk Motyčka 1734 | 
4. Jakub Šlemr 1733 
3 František Zoubal 1727 
6. Ondřej Baudyš 173 | 
7 Slavoj Horák 1712 
8 Libor Marek 1710 
9 Michal Srba 1702 
10. Jakub Křížek 1697 
11. Jan Měchura 1696 
12. Lukáš Kraft 1695 
13. Mike Tučník 1693 


14 | Pavel Fojtík 

15 Martin Arcimovič 
16 | Štefan Čonka 

17 Kateřina Plchová 
18 Václav Štec 

19. Petr Tejnský 


20 Ivan Gazdík 1670 | 


Vítězové velkých lig 


Martin Střílka 
Ondřej Riedl 
Martin Miller 
František Frait 
Martin Arcimovič 
Ondřej Kalát 
Ondřej Rychtář 
Zdeněk Luksa ml. 
Jan Šmajcl 

Irena Nepevná 


Constructed 


Dušan Magura 
Milan Musil 
Marcel Uddin 
Ondra Rybář 
Martin Janíček 
Jan Gyorgy 
František Vitula 
Michal Burda 
Vlado Truchly 
Jaroslav Chmelík 
David Vojtěch 
Honza Navrátil 
Rene Ďurický 
Martin Haim 
Jakub Strmiska 
Petr Kramář 
Tomáš Uhler 
Patrik Chrastil 
Petr Martinovský 
Martin Simandl 
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TRADING CARD GAME 


28.8.2002 


neGatiening| 


28.0.2002 


Nestandardní hodnocení 


21.9. 
299. 
95.9. 
279: 
98.9. 
29.9. 
30.9 


2.10. 
4.10. 
DO: 
6.10. 
9.10. 


30.10 


BIN 
De 
sdalil: 


ŘÍJE 


STAKO 
12.10. 
13.10. 
14.10. 
16.10. 
18.10. 
19.10. 
90.10. 
23.10. 
95.10. 
26.10. 
27.10. 
98.10. 


FNM Dvojka 
Dvojka o 1000,- 

MtG začátečníci 

Dvojka 

Draft 

FNM Draft 

Extended o 1000,- 

MtG začátečníci 

Dvojka 

FNM Dvojka 

Jednička o 1000,-; Diskwars 
MtG začátečníci 

Dvojka 


N 


Draft 

FNM Dvojka 
Extended o 1000,- 
začátečníci 

Dvojka 

FNM Draft 
Jednička o 1000,-; Diskwars 
začátečníci 

Dvojka 

Draft 

FNM Dvojka 
Dvojka o 1000,- 
začátečníci 

Dvojka 

FNM Draft 
Extended o 1000,- 
Začátečníci 

Dvojka 

Draft 


LISTOPAD 


FNM Dvojka 
Jednička o 100,-; Diskwars 
začátečníci 


Jméno % V prosinci 2002 bude na Shadowconu Jméno % : 
1. Szolár Martin 80,32 odehrán turnaj mistrů ve Wastelands. 1. Szolár Martin 71,63 6.11.. Dvojka 
2. Szolár Jan 78,33 Kvalifikováni jsou vždy vítězové velkých 2.. Lubeník Michal 76,25 8 11 FNM Draft 
3.. Kludka Petr 73,87 lig a nejlepší hráči pokročilého hodnocení 3.. Marschalek Zbyněk 74,33 Se 
4. Plch Ondřej 73,73 za první pololetí. Za první pololetí roku 4. Szolár Jan 72,22 oz Dvojka oí 000,- 
5. Marschalek Karel 73,67 2002 byli kvalifikováni: 5. | Marschalek Karel 69,33 : 
6. Chlubna Martin 72.48 6. Žďárský Michal 68,25 10.11. začátečníci 
7. Lubeník Michal 71,49 Marschalek Zbyněk 9.prosince « Praha 7. Jůn Ladislav 66,25 11 Dvojka 
8. | Lysák Zdeněk 71,32 Dlouhý Michal 27.ledna « Ostrava 8. | Kocur Ondřej 56,8 atd) 
9.  meten Tomáš 69,97 Dudák Jiří 23.února « Č.Budějovice 9. Kludka Petr 564 1 33 1 5 Draft 
10. Šopík Vladimír 69,73 10. Tesarčík Tomáš 55,8 ; 
11. Dudák Jiří 67,95 >= Ps 13 sšák Takub 55,25 15.11. FNM Dvojka 
12. Svěchovský Adam 67,77 ŠimáněMilan 9. března « Praha — 19. ysák Zdeněk 51 
13. Stančík Tomáš 65,52 Lubeník Michal 23. března « Ostrava 13. Ďurický René 50,75 
14. Marschalek Zbyněk 65,46 Szolár Jan 1. v pokr. hodnocení 14. Kufa Jan 49 
15. Vašečka Petr 64,5 Szolár Martin 3. v pokr. hodnocení © 15. Svěchovský Adam 48,78 
16. Šimáně Milan 64,28 Svěchovský Ad 5 ohodnocení 16. Dudák Jiří 47,33 
17. Střílka Martin 61,86 věchovský Adam — 5.v pokr. hodnocen: 17. Plch Ondřej 468 
18. Petr Martin 60,44. Náhradníci: 18. Chlubna Martin 46,5 
19. Osvald Jan 59,72 Tesarčík Tomáš 6. v pokr, hodnocení 19. Dočkal Martin 41,33 
20. Tobola Marcel 58,23 Dvořák František 7. v pokr. hodnocení 20. Vašečka Petr 39,6 


Ve standardním hodnocení jsou uvedení jen ti hráči, kteří odehráli alespoň 5 turnajů. 
V pokročilém hodnocení jsou uvedeni jen ti hráči, kteří vlastní pokročilé členství Aliance síly pro rok 2002 
(počítá se 5 nejlepších výsledků, z toho musí být jeden turnaj Velké ligy). 

Žebříčky jsou sestaveny jen z hráčů, kteří odehráli nějaký turnaj v posledním půlroce. 
Kompletní výsledky naleznete na e-mailových stránkách: www.blackfire.cz nebo waste.webpark.cz. 
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— výsle 


DS 


3. července - Draft 
v Outpostu 

1. Klimeš Tomáš 

2. Schindler Michal 

3. Trnobranský Karel 

4. Urbanec Jan 
3. července 
- Extended v Nitře 

1. Uram Andrej 

2. Gallus Jozef 

3. Kišac Pavol 

4. Kišac Martin 
8. července — Dvojka 
v Outpostu 

1. De Sio Jakub 

2. Drahokoupil 
Michal 

3. Klimeš Tomáš 

4. Davidovič Tomáš 
10. července 
= Dvojka v Nitře 

1. Gallus Martin 

2. Gallus Jozef 

3. Géci Ján 

4. Uram Andrej 
17. července - Draft 
v Outpostu 

1. Zoubal František 

2. Majerech Vladan 

3. Douda Ondřej 

4. Pavlíček Martin 
17. července 
= Dvojka v Nitře 

1. Tomková Olga 

2. Uram Andrej 

3. Gallus Andrej 

4. Hrnčar Tomáš 
24. července 
= Dvojka v Outpostu 

1. Drahokoupil 
Michal 

2. Dolejš Jan 

3. Ulrich Martin 

4. Zoubal František 
24. července - Draft 
v Nitře 

1. Gallus Andrej 

2. Gurabi Gergely 

3. Laššu Miroslav 

4. Takáč Marian 
27. července 
= Dvojka v Kralupech 

1. Horák Lukáš 

2. Drahokoupil 
Michal 

3. Mrakeš Michal 

4. Weber Antonín 
27. července 
- Extended 
v Napajedlech 

1. Romsy Robert 

2. Hošek Ctibor 

3. Bártů Dominik 

4. Hůlka Jiří 
27. července - Draft 
v Jihlavě 

1. Fajmon Milan 

2. Findejs Jan 

3. Vaněk Lukáš 


dk 


4. Fajmon Petr 


27. července 

= Dvojka v Ostravě 
1. Lysák Zdeněk 
2. Hůlle Tomáš 
3. Brodzák Michal 
4. Kuběn Petr 


27. července 

- Jednička 

v Outpostu 
1. Černohorský Jan 
2. Pavlíček Martin 
3. Mačas Jan 
4. Douda Ondřej 


28. července 

- Extended v Jihlavě 
1. Findejs Jan 
2. Brychta Tomáš 
3. Balcar Jiří 
4. Meloun Jakub 


29. července 

= Dvojka v Outpostu 
1. Černý Jakub 
2. Ulrich Martin 
3. Zoubal František 
4. Pavlíček Martin 


31. července - Draft 
v Outpostu 

1. Drahokoupil 
Michal 

2. Hanton Oldřich 

3. De Sio Jakub 

4. Zoubal František 


31. července 
= Dvojka v Nitře 
1. Tomková Olga 
2. Gallus Martin 
3. Gallus Ján 
4. Uram Andrej 
1. srpna - Draft 
v Brně - FNM 
1. Krútil Daniel 
2. Staněk Ondřej 
3. Houška Přemysl 
4. Chmela Michal 
1. srpna — Dvojka 
v Ostravě - FNM 
1. Lubeník Michal 
2. Kuběn Petr 
3. Vantúch Matěj 
4. Kludka Petr 
3. srpna — Dvojka 
v Kralupech 
1. Ježek Milan 
2. Hlavička Miloš 
3. Kocián Jan 
4. Horčička Jan 
3. srpna - Dvojka 
v Napajedlech 
1. Hůlle Tomáš 
2. Lamper Jan 
3. Leitgeb Vladimír 
4. Novák Radek 
3. srpna —- Extended 
v Bratislavě 
1. Polák Martin 
2. Tichý Robert 
3. Gallus Andrej 
4. Huba Michal 


TURNAJŮ 


3. srpna — Dvojka 
v Outpostu 
1. Komanický 
Vladimír 
2. Ulrich Martin 
3. Škampa Jan 
4. Zoubal František 
3. srpna — Extended 
v Berouně 
1. Felcman Martin 
2. Felcman Tomáš 
3. Němec Jakub 
4. Beck Tomáš 
3. srpna - Draft 
v Berouně 
1. Milota Martin 
2. Šístek Martin 
3. Měchura Jan 
4. Bauer Tomáš 
5. srpna - Dvojka 
v Outpostu 
1. Ulrich Martin 
2. Lošťák Dalibor 
3. Černý Jakubi 
4. Kytka Petr 
7. srpna - Dvojka 
v Outpostu 
1. Hanton Oldřich 
2. Dolejš Jan 
3. Schindler Michal 
4. Zoubal František 
8. srpna — Dvojka 
v Brně - FNM 
1. Harasimovič Petr 
2. Janoušek Pavel 
3. Nachtigall 
Jaroslav 
4. Krútil Daniel 
8. srpna - Draft 
v Ostravě - FNM 
1. Brodzák Jan 
2. Onderek Otmar 
3. Jaroš Pavel 
4. Brodzák Michal 
8. srpna - Dvojka ve 
Varech - FNM 
1. Platzer Luboš 
2. Mach Zdeněk 
3. Škoda Jan 
4. Čonka Štefan 
9. srpna - Extended 
v Berouně 
1. Bauer Tomáš 
2. Syrovátka Tomáš 
3. Sklenářová Věra 
4. Říha Petr 
10. srpna - Hráč roku 
2002/VIll. - Dvojka - 
Kralupy 
1. Weber Antonín 
2. Bálek Luboš 
3. Martinec Adam 
4. Lysák Zdeněk 
10. srpna —- Dvojka 
v Bratislavě 
1. Ražga Filip 
2. Martinský Ladislav 
3. Straňák Rasťo 
4. Antal Roman 
10. srpna - Extended 
v Plzni 
1. Kára Michal 


ČERVENEC - SRPEN 


2. Bauer Tomáš 

3. Háka Petr 

4. Baláš Nikola 
10. srpna - Dvojka 
v Liberci 

1. Loj Lukáš 

2. Vlček Jonáš 

3. Stůchly Petr 

4. Burgr Pavel 
10. srpna - Draft 
v Kralupech 

1. Měchura Jan 

2. Melichar Martin 

3. Sieber Jan 

4. Schleif Filip 
11. srpna - Extended 
v Kralupech 

1. Tejnský Petr 

2. Nahodil Petr 

3. Vlach Josef 

4. Krútil Daniel 
12. srpna - Extended 
v Berouně 

1. Bauer Tomáš 

2. Syrovátka Tomáš 

3. Červenka Libor 

4. Plot Petr 
12. srpna - Dvojka 
v Outpostu 

1. Škampa Jan 

2. Buriánek Adam 

3. Chamet Chafiz 

4. Cinke Josef 
15. srpna - Draft 
v Brně - FNM 

1. Staněk Ondřej 

2. Krútil Daniel 

3. Černý Jiří 

4. Hájek Mikoláš 
15. srpna - Dvojka 
v Ostravě - FNM 

1. Brodzák Jan 

2. Lysák Zdeněk 

3. Vantůch Matěj 

4. Lubeník Michal 
15. srpna - Dvojka ve 
Varech - FNM 

1. Čonka Štefan 

2. Lihl Marek 

3. Čermák Jakub 

4. Mach Zdeněk 
16. srpna - Extended 
v Berouně 

1. Syrovátka Tomáš 

2. Bauer Tomáš 

3. Plot Petr 

4. Syrovátka Jan 
17. srpna - Brněnský 
pohár - Extended 

1. Hradil Tomáš 

2. Ivanov Radim 

3. Bezděka David 

4. Vysloužil Lubomír 
17. srpna - Extended 
v Ostravě 

1. Zavadil Jaroslav 

2. Hrubý Aleš 

3. Navrátil Tomáš 

4. Mácha Vítězslav 
17. srpna - Dvojka 
v Napajedlech 

1. Tempír Pavel 


2. Surýnek Tomáš 

3. Hůlle Tomáš 

4. Melo Petr 
17. srpna —- Dvojka 
v Karviné 

1. Lubeník Michal 

2. Lysák Zdeněk 

3. Šimko David 

4. Vantůch Matěj 
19. srpna — Extended 
v Berouně 

1. Bauer Tomáš 

2. Syrovátka Tomáš 

3. Syrovátka Jan 

4. Novák Petr 
19. srpna - Dvojka 
v Outpostu 

1. Bouřa Evžen 

2. Chamet Chafíz 

3. Černý Jakubl 

4. Buriánek Adam 
22. srpna —- Dvojka 
v Brně - FNM 

1. Marčík Michal 

2. Jalůvka Josef 

3. Staněk Ondřej 

4. Formánek Jan 
22. srpna - Draft 
v Ostravě - FNM 

1. Vantúch Matěj 

2. Šimko Pavel 

3. Lysák Zdeněk 

4. Lubeník Michal 
22. srpna - Draft ve 
Varech - FNM 

1. Mach Zdeněk 

2. Částka Jindřich 

3. Čonka Štefan 

4. Škoda Jan 
23. srpna - Extended 
v Berouně 

1. Bauer Tomáš 

2. Syrovátka Tomáš 

3. Plot Petr 

4. Kos Karel 
24. srpna — Dvojka 
v Bratislavě 

1. Floch Ivan 

2. Ražga Filip 

3. Horník Lubomír 

4. Szegho Vladimír 
24. srpna —- Extended 
v Liberci 

1. Peca Kamil 

2. Loj Lukáš 

3. Tejnský Petr 

4. Kotas František 
24. srpna - Extended 
v Olomouci 

1. Vynikal Tomáš 

2. Janů Petr 

3. Dvořák Lukáš 

4. Dohnal Roman 
26. srpna —- Extended 
v Berouně 

1. Kos Karel 

2. Bauer Tomáš 

3. Syrovátka Tomáš 

4. Sklenářová Věra 
25. srpna — Dvojka 
v Outpostu 

1. Chamet Chafíz 


2. Ulrich Martin 

3. Hercher Jáchyml 

4. Krejsa Tomáš 
26. srpna — Dvojka 
v Outpostu 

1. Černý Jakub 

2. Veselý Mikuláš 

3. Lauschmann 
Jindřich 

4. Urbanec Jan 
29. srpna - Draft 
v Outpostu 

1. Veselý Mikuláš 

2. Lošťák Dalibor 

3. Pavlíček Martin 

4. Lauschmann 


Jindřich 
29. srpna — Dvojka ve 
Varech - FNM 


1. Čonka Štefan 

2. Platzer Luboš 

3. Čermák Jakub 

4. Mach Zdeněk 
30. srpna - Extended 
v Berouně 

1. Plot Petr 

2. Jokeš Filip 

3. Syrovátka Tomáš 

4. Bauer Tomáš 
31. srpna —- Extended 
ve Varech 

1. Sutyad Arpád 

2. Čonka Štefan 

3. Mach Zdeněk 

4. Platzer Luboš 


24. července - Velká 
liga Napajedlech 
1. Dočkal Martin 
2. Pejcel Petr 
3. Svěchovský Adam 
4. Jandásek Jan 


THE 


13. července - Swiss 
1 v 1 v Ostravě 
1. Riedl Ondřej 
2. Rychtář Ondřej 
3. Zavadil Jaroslav 
4. Frait František 
27. července - Swiss 
1 v 1 v Ostravě 
1. Frait František 
2. Janečka Ondřej 
3. Glišič Dario 
4. Dienelt Ivo 
3. srpna - Swiss 1 
v 1 v Plzni 
1. Havránek Jan 
2. Hronek Václav 
3. Drápela Pavel 
3. Křen Jan 
4. srpna — Swiss 1 
v 1 v Kralupech 
1. Korfel Luboš 
2. Koubek Jan 
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3. Luksa Zdeněk ml. 
4. Hájek Jiří 
5. srpna - Swiss 1v1 
v Kralupech 
1. Ciprovský Tomáš 
2. Škultéty Roman 
3. Plevka Václav 
4. Koubek Jan 
9. srpna - Swiss 1v1 
v Ostravě 
1. Rychtář Ondřej 
2. Frait František 
3. Dienelt Ivo 
4. Janečka Ondřej 


10. srpna - Swiss 1 
v 1 v Outpostu 
1. Nepevná Irena 
2. Paška Jiří 
3. Havránek Jan 
4. Kosák Petr 
12. srpna - Swiss 1 
v 1 v Kralupech 
1. Škultéty Roman 
2. Koubek Ondřej 
3. Plevka Václav 
4. Hájek Jiří 
17. srpna - Swiss 1 
v 1 vPlzni 
1. Havránek Jan 
2. Čech Jakub 
3. Hronek Václav 
4. Drápela Pavel 


19. srpna - Swiss 1 
v 1 v Kralupech 
1. Hájek Jiří 
2. Škultéty Roman 
3. Kamenický Lukáš 
4. Kubek Ondřej 


24. srpna - Swiss 1 
v 1 v Outpostu 

1. Miller Martin 

2. Havránek Jan 

3. Nepevný Jindřich 

4. Hudeček Břetislav 
26. srpna - Swiss 1 
v 1 v Kralupech 

1. Goetz Ondřej 

2. Korfel Luboš 

3. Kamenický Lukáš 

4. Luksa Zdeněk ml. 
27. srpna - Swiss 1 
v 1 v Kralupech 

1. Luksa Zdeněk ml. 

2. Ciprovský Tomáš 

3. Plevka Václav 

4. Koubek Ondřej28. 
srpna - Swiss 1v1 
v Kralupech 

1. Luksa Zdeněk ml. 

2. Kopčák Petr 

3. Tišer Jiří 

4. Vajsejtl Jan 
29. srpna - Swiss 1 
v 1 v Kralupech 

1. Plevka Václav 

2. Davidovič Tomáš 

3. Ciprovský Tomáš 

4. Arcimovič Martin 
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27. července 
- Standard v Jihlavě 
1. Simandl Martin 
2. Sedlář Jaroslav 
3. Hošková Iva 
4. Matěja Josef 
28. července 
- Standard 
v Kralupech 
1. Reichel Jan 
2. Vajfutner Jakub 
3. Goetz Jan 
4. Hendrich Patrik 


4. srpna —- Standard 
v Kralupech 

1. Goetz Ondřej 

2. Hendrich Patrik 

3. Reichel Jan 

4. Goetz Jan 
10. srpna - Standard 
v Ostravě 

1. Martinovský Petr 

2. Klvana Patrik 

3. Špernol Daniel 

4. Matys David 
17. srpna — Standard 
v Karviné 

1. Pelka Lukáš 

2. Pejsar Jan st. 

3. Seidler Adam 

4. Seidler Aleš 


25. srpna - Standard 
v Kralupech 
1. Talhofer Oldřich 
2. Hendrich Patrik 
3. Reichel Jiří 
4. Vajfutner Jakub 


PŘAVPĚ 
$Veí 3 


(inc OS 


27. července - Harry 
Potter v Karviné 
1. Linhart Jan 
2. Chobola Michal 
3. Wiglasz Radek 
4. Wiglasz Michal 


12. srpna - Harry 
Potter v Outpostu 
1. Chudoba Lubomír 
2. Pustina Radek 
3. Pikouš Petr 
4. Nguyen Douglas 


18. srpna - Harry 
Potter v Outpostu 
1. Kodoňová Lenka 
2. Pustina Radek 
3. Nguyen Douglas 
4. Pikouš Pet 


— plánované 


TURNAJE ZÁŘÍ- LISTOPAD 


Aene 
The 


BEROUN 


Manažérská akademie, U stadiónu 787 
p. Bauer « 0605/589963 

začátky pátečních turnajů v 15:00, 

vstupné 20,-Kč 


13. září Extended v Berouně 
20. září Extended v Berouně 
21. září Extended v Berouně 
27. září Extended v Berouně 
4. října Extended v Berouně 
11. října Extended v Berouně 
18. října Extended v Berouně 
25. října Extended v Berouně 
26. října Draft v Berouně 


vstupné 360,-Kč, nutná 
předregistrace! 


© NEJUNIVERZÁLNĚJŠÍ 
HRAC MAGICU 


Vítězové předchozích ročníků: 
1411 - Sita Taroslav 
1948 - Šlemr TaKub 
1444 - Řeha Rostislav 
2000 - Sita Taroslav 
2001 - Horák Slavoj 


Již šestým rokem se budou hráči utKávat 
v sérii turnajů, Která nese název 4Tour. Tedná 
se o čtyři turnaje hrané v různých formátech. 
Vítěze jednotlivých turnajů čekají tradiční ceny, 
ale pro celkového vítěze je připraven pohár 
a speciální cena. 
4 Tour tak určí opravdu nejvšestrannějšího 
a nejuniverzálnějšího hráče Magicu v České 
republice pro rok 2002, ovládajícího všechny 
formáty na té nejvyšší úrovni. 
Rozpis turnajů 
V% dubna - Dvojka 
22. červen - 15 
14. října - Booster Draft 
T. prosince — Extended 


(v rámci Shadowconu, vyhlášení 
celkového vítěze 4Touru) 


Tméno P.T. Celkem 
Tůza Martin 2 
Lamper Tan l 


Tejnský Petr 2 
2 


Horák Slavoj 
Kraft Lukáš 

Měchura Tan 
Špaček Pavel 


1. listopadu © Extended v Berouně 
8. listopadu © Extended v Berouně 
15. listopadu © Extended v Berouně 


BRATISLAVA 


Klub 22, Vavilovova 22 
p. Stankovič « 00421-252925592 


14. září Extended v Bratislavě 
21. září Dvojka v Bratislavě 
5. října Jednička v Bratislavě 
12. října Dvojka v Bratislavě 
19. října Extended v Bratislavě 
26. října Dvojka v Bratislavě 
2. listopadu © Jednička v Bratislavě 
9. listopadu © Dvojka v Bratislavě 


16. listopadu © Extended v Bratislavě 


BRNO 


Černý rytíř, Chládkova 3 
p. Stanoev « 05/41214860 


15. září Trial na GP Kodaň 

Sealed deck, vítěz získá 3x Bye 
19. října Brněnský pohár X. - Dvojka 
9. listopadu © PTA Chicago v Brně 


Sealed Deck, registrace 9:00, 
vstupné 700,-Kč, vítěz získá 
příspěvek na letenku 


BRNO - LÍŠEŇ 
Gymnázium, Michlova 4 
p. Stanoev « 05/41214860 


21. září PTO Houston v Brně 
formát: Block constructed 


ČESKÉ BUDĚJOVICE 


Zdravotní škola Bílá vločka, 
Zachariášova 3 
p. Hussar « 0723/445551 


28. září Extended v Budějkách 
začátek 9:00, přezůvky s sebou 


DDM, Na nábřeží 41 
p. Jelšovský « 02/81930097 
15. září (neděle) © Extended v Havířově 
začátek 9:00, vstupné 80,-Kč, 
přezůvky s sebou 


Gymnázium, Na Březinkách 

p. Daněk « 066/7321828 

začátky 9:00, vstupné 70,-Kč, přezůvky s sebou 
15. září (neděle) | 1,5 v Jihlavě 
29. září (neděle) © Extended v Jihlavě 


19. října Extended v Jihlavě 

2. listopadu Hráč roku 2002/XI. — Extended 
ceny pro nejlepších 16, 2x display 
Onslaught 

16. listopadu © Dvojka v Jihlavě 

30. listopadu 1,5 v Jihlavě 


KARLOVY VARY 


Sedlecká pivnice, Merklínská 25 
p. Čonka « 0604/165226 
začátek vždy v 16:00 


19. září Dvojka ve Varech - FNM 
Odyssey block 

26. září Dvojka ve Varech - FNM 

3. října Dvojka ve Varech - FNM 


Odyssey block 


Legenda 09-2002 


28. října 250 
709 00 Ostrava 
tel.: 0603/212569 


e-mail: brnoecernyrytir.cz 
otevřeno po-so: 12 - 18 


Arena: Liga MtG - hraje se každé úterý a čtvrtek, startovné 

na sezónu 40 Kč. Aktuální formát pro arenu je Odyssey 

block const. 

FNM: Čtvrteční turnaj v Mt6 určený především 

začátečníkům. Cenu získává i náhodně vylosovaný hráč. 

Začátky v 17:00, startovné: 40 Kč 

Liga Pokémon a Harry Potter: Hraje se každé 

pondělí a středu 13:00 - 16:00, účast zdarma. 

Mage Knight: Každé pondělí 16 - 18 demo a volné 

hraní Mage Knight. 

Liga Pán Prstenů: Hraje se každý den, startovné na 

sezónu 70 Kč. Hráči získávají specialní promokarty. 

Liga Star Wars: Každý pondělí a středu 13:00 - 16:00, 

účast zdarma. Vyber si Temnou nebo Světlou stranu a 

vybojuj vítězství! 

září 

čt 5.9. FNM — Booster Draft 

pá 6.9. LotR — 15:00 

50 7.9. Pokémon, 13:00 (40 Kč) 

čt 12.9. FNM — Standard 

pa 13.9. LotR — 15:00 

so 14.9. Mt6 Odyssey block constructed, 
12:00 (80 Kč) 

út 17.9. Mage Knight, 15:00 

čt 19.9. FNM — Booster Draft 

so 21.9. Pán Prstenů, 13:00 (50 Kč) 


pá 20.9. Wastelands, 15:00 
čt 26.9. FNM — Standard 
pá 27.9. Diskwars, 15:00 
so 28.9. LotR— 13:00 


říjen 

čt 3.10. FNM — Booster Draft 

so 5.10. Minipreview Onslaught, 
12:00 (700 Kč) 

ne 6.10. LotR, 13:00 (50Kč) 

út 8.10. Pokémon, 13:00 (40 Kč) 

čt 10.10. FNM — Standard 

so 12.10. Wastelands, 13:00 

čt 17.10. FNM — Booster Draft 

pá 18.10. Diskwars, 15:00 

so 19.10. LotR, 13:00 (50Kč) 

čt 24.10. FNM — Standard 

pá 25.10. LotR, 13:00 (50Kč) 

so 26.10. Mt6 Extended, 12:00 (80Kč) 

út 29.10. Mage Knight, 15:00 

čt 31.10. FNM — Booster Draft 


listopad 

út 5.11. Diskwars, 15:00 

čt 7.11. FNM — Standard 

so 9.11. LotR TCG, 13:00 

út 12.11. Mage Knight, 15:00 
čt 14.11. FNM — Booster Draft 
pá 15.11. LotR TCG, 15:00 

čt 21.11. FNM - Standard 

pá 22.11. LotR TCG, 15:00 

čt 28.11. FNM — Booster Draft 
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10. října Dvojka ve Varech — FNM 

17. října Dvojka ve Varech — FNM 
Odyssey block 

24. října Dvojka ve Varech — FNM 

31. října Dvojka ve Varech — FNM 
Odyssey block 

5. listopadu © Draft ve Varech - FNM 


12. listopadu © Dvojka ve Varech —- FNM 


19. listopadu © Dvojka ve Varech —- FNM 
Onslaught block 


26. listopadu © Dvojka ve Varech - FNM 


Macrocom, Centrum 2314 
p. Chobola + 069/6323388 


21. září Dvojka v Karviné 
12. října Extended v Karviné 
9. listopadu © Extended v Karviné 


23. listopadu © Dvojka v Karviné 


LIBEREC 


Klub Valar, Dvorská 169 
p. Pytloun © 073/7384106 


14. září Dvojka v Liberci 


LIBEREC 


Ogří doupě, Centrum Babylón 
p. Pytloun « 073/7384106 
registrace od 10:00, začátky v 11:00 


19. října Extended v Liberci 
2. listopadu © Dvojka v Liberci 
16. listopadu © Extended v Liberci 
30. listopadu © Dvojka v Liberci 


NAPAJEDLA 


Klub U Spirita, Masarykovo nám. 75 
p. Novák « 0603/472671 

začátky FNM 15:00, vstupné: Dvojka 40,-Kč, 
Draft 330,-Kč 


začátky sobotních turnajů 9:00, vstupné 70,-Kč 


13. září Draft v Napajedlech - FNM 
Dvojka v Napajedlech 
Dvojka v Napajedlech - FNM 
27. září Dvojka v Napajedlech - FNM 


4. října Dvojka v Napajedlech — FNM 
5. října Dvojka v Napajedlech 

11. října Draft v Napajedlech - FNM 
18. října Dvojka v Napajedlech - FNM 
25. října Dvojka v Napajedlech - FNM 
26. října Dvojka v Napajedlech 


1. listopadu © Dvojka v Napajedlech - FNM 
2. listopadu © Dvojka v Napajedlech 

8. listopadu © Draft v Napajedlech - FNM 
15. listopadu © Dvojka v Napajedlech - FNM 


16. listopadu © Extended v Napajedlech 


NITRA 

Zs. Sv. Gorazda, Dlouhá ulice 

p. Gallus + +421/37734160 
18. září Dvojka v Nitře 


25. září Dvojka v Nitře 
Block Constructed 


OLOMOUC 


Restaurace U Pelikána, 
Mrštíkovo nám. 14 
p. Gola + 0737/833686 
15. září (neděle) © Extended v Olomouci 
začátek 9:30, vstupné 80,-Kč, 
www.mujweb.cz/www/vynikal 


Chládkova 3 
616 O0 Brno 
tel.: 05/41214860 
e-mail: brnoecernyrytir.cz 
otevřeno po-so: 12 - 18 


Brněnský pohár v MtG: Série 12 turnajů (5x extended, 
5x standard, 1x draft, 1x blok), každý dotovaný 26 boostery. 
Nejlepší hráči si pak mezi sebe rozdělí na konci sezóny 60 
boosterů! Začátky turnajů v 11:00, startovné 80 Kč. 

Arena: Liga MtG - hraje se každý den, startovné na sezónu 
40 Kč. Aktuální formát je Odyssey block const. 

FNM: Čtvrteční turnaj v MtG určený především začátečníkům. 
Cenu získává i náhodně vylosovaný hráč. Začátky v 17:00, 
startovné: 50 Kč Standard, 70 Kč Booster Draft. 


Liga Pokémon a Harry Potter a Star Wars: Hraje se každé 
úterý 15:00 — 17:00 a čtvrtek 14:00 - 16:00, účast zdarma. 


Brněnský pohár v Pokémonu: Minimálně 26 balíků Pokémon 

pro nejlepších dvanáct. Každé dva měsíce probíhá jeden turnaj 

započítávaný do této série, absolutní vítězové pak obdrží další ceny 

a pohár. Začátky turnajů v 13:00, startovné 50 Kč. 

Warhammer: Každé pondělí liga Warhammer. 

Brněnský pohár v Pánu Prstenů: 22 boosterů Pána Prstenů 

pro nejlepších osm. Celkem 7 turnajů započítaných do této série, 

absolutní vítězové pak obdrží další ceny a pohár. Začátky turnajů 

v 12:00, startovné 80 Kč. 

Liga Pán Prstenů: Hraje se každý den, startovné na sezónu 

70 Kč. Hráči získávají speciální promokarty. 

září 

čt 5.9. FNM - Standard 

so 7.9. Brněnský pohár Pán Prstenů V 

út 10.9. Pokémon No Rare, 14:30 (30 Kč) 

čt 12.9. FNM - Booster Draft 

so 14.9. Brněnský pohár Pokémon 

ne 15.9. GP Copenhagen Trial, 

12:00 (sealed deck) 

čt 19.9. FNM - Standard 

* so 21.9. | PTO Houston (0BC) 
jako Brněnský pohár IX, 10:00; 
Mage Knight 200b. 

čt 26.9. FNM - Booster Draft 

so 27.9. Pokémon Modified (nový), 
13:00 (40 Kč) 

**ne 29.9. Preview Onslought, 9:00 (700 Kč) 

říjen 

čt 3.10. FNM - Standard 

so 5.10. Minipreview Onslought, 

12:00 (700 Kč, sealed deck) 

FNM - Booster Draft 

Pán Prstenů, 13:00 (50 Kč); 

Diskwars, 13:30 (30 Kč) 

FNM - Standard 

Brněnský pohár Mt6 X: typ 2 

FNM - Booster Draft 

Brněnský pohár Pokémon 

FNM - Standard 


čt 10.10. 
so 12.10. 


čt 17.10. 
so 19.10. 
čt 24.10. 
so 26.10. 
čt 31.10. 


listopad 

so 2.11. Mi6 začátečníci, 12:00 (40 Kč); 
Harry Potter, 13:00 (40 Kč) 

čt 7.11. FNM - Booster Draft 

so 9.11. PTO Chicago, 11:00 (sealed deck) 


čt 14.11. FNM - Standard 


* turnaj se koná v Gymnásiu Michlova 4, Brno-Líšeň 
(popis cesty bude na www.cernyrytir.cz) 
** turnaj se koná v hotelu Kozák 


OPAVA 


ZŠ, Komenského 13 
p. Sprinz « 0653/615925 
další informace v prodejně Tom a Jerry 


14. září Extended v Opavě 
DCI, začátek 9:00, vstupné 80,-Kč 
19. října Extended v Opavě 


DCI, začátek 9:00, vstupné 80,-Kč 


PLZEŇ 


Ogří Doupě, Plachého 30 
p. Hronek + 0605/861567 
vstupné na turnaje 50,-Kč 


12. října Dvojka v Plzni 

26. října Hráč roku 2002/X. - Extended 
vstupné 100,-Kč, ceny pro 
nejlepších 16, 2x display Onslaught 

9. listopadu © Dvojka v Plzni 


23. listopadu | Extended v Plzni 


: PRAHA - DEJVICE 


Menza ČVUT, Bílá 90 
p. Jelšovský « 02/81930097 


19. října 4Tour — Booster Draft 
registrace 9:00, vstupné 300,-Kč, 
Junior Cup - Dvojka 
registrace 9:00, zúčastnit se 
mohou pouze hráči do 18ti let, 
kteří mají méně než 1700 DCI 
bodů, vstupné 80,-Kč, 

PTO Chicago v Praze 

Sealed Deck, registrace 9:00, 
vstupné 700,-Kč, vítěz získá 
příspěvek 10.000,-Kč na letenku 


PRAHA - DEJVICE 


ZŠ Benita Juareze, Bílá 1 
p. Jelšovský « 02/81930097 


14. září PTO Houston v Praze 
Block constructed, registrace 9:00, 
vstupné 100,-Kč, vítěz získá 
příspěvek 10.000,-Kč na letenku 


PRAHA 


Ogří doupě, Mikulanská 4/122 
p. Borkovec « 02/24934811 


22. září (neděle) Extended v Ogřím doupěti 
10. listopadu (neděle) Dvojka v Ogřím doupěti 


DDM Astra, Tyršovo nábřeží 801 
p. Čejka « 067/7142691, 


cejka©rimtech.cz 
začátek 8:30, přezůvky s sebou 


19, října 


16. listopadu 


© [v roce 2002 se mohou hráči těšit na sérii turnajů, 
která nese název Hráč roku. Malé změny dozná klíč, který 
zaručuje postup do finále. s : 
1) Do konečného hodnocení hráče se bude započítávat jeho 5 
nejlepších výsledků, ale nejlepší osmička dostane pro závěreční 
turnaj bodový bonus (I.hráč=8bodů až 8. hráč=1bod). Bude tedy 
na hráčích, aby se zúčastnili, co největšího počtu turnajů 


19. října Extended ve Zlíně 
23. listopadu © Dvojka ve Zlíně 


NAPAJEDLA 


Klub U Spirita, Masarykovo nám. 75 
p. Novák « 0603/472671 


12. října Standard 
začátek 9:00, vstupné 70,-Kč 


OSTRAVA 


DDM, Gurtjevova 8 
p. Svěchovský « 0737/577462 


29. září (neděle) Standard 
začátek 9:00, vstupné 80,-/65,-Kč 


PRAHA - DEJVICE 


Zš Benita Juareze, Bílá 1 
p. Jelšovský « 02/81930097 


14. září Velká liga 
Standard, začátek 9:00, vstupné 
100,-/80,-Kč 

28. září No Rare 


začátek 9:00, vstupné 65,-/50,-Kč 


PRAHA - DEJVICE 


Menza ČVUT, Bílá 90 
p. Jelšovský « 02/81930097 


19. října Standard 
začátek 9:00, vstupné 100,-/80,-Kč 


No Rare 
začátek 9:00, vstupné 65,-/50,-Kč 


JČ 
OF THE 


AINGS 


16. listopadu 


NAPAJEDLA 


Klub U Spirita, Masarykovo nám. 75 
p. Novák « 0603/472671 


12. října Lord of the Rings U Spirita 


a bodovali v nich. Průběžný vítěz bude mít po zásluze i největší 
Šanci na konečné prvenství. = 

2)V turnajích Hráče roku 2002 nebude beztrestně povoleno 
odstoupení (Drop) z finálové osmičky (mimo výjimečných 
situací)! Pokud tak hráč přesto učiní, nemá nárok na ceny 

a bodové ohodnocení z tohoto turnaje! Jestliže jedu na turnaj, 
předpokládám, že chci přece vyhrát a musím tomu přizpůsobit 
a zohlednit i dopravu a další možné okolnosti. 


POTVRZENÉ A PLÁNOVANÉ TURNAJE: 


79. 
26. 10. 
2 
5 57 


Lysá nad Labem Dvojka © 
Plzeň Extended 
Jihlava : © Extended 

Brno Dvojka 


ZŠ Eurest, Komenského 1534 
Ogří doupě, Plachého 30 
Gymnázium, Na Březinkách 
Hotel Kozák, Horova 


O dalších termínech a místech budete včas informováni na stránkách Legendy 
: a na internetové adrese www.blackfire.cz 


VIII. V Kralupech nad Vltavou se odehrál již osmý turnaj Hráče roku 2002. Celkem 68 hráčů ze všech měst naší 
republiky se zde utkalo o další body do celkového pořadí. Nejlépe si vedl Antonín Weber, který ve finále zdolal Luboše 
Bálka. Třetí místo patřilo Adamu Martincovi a čtvrté si odvezl Zdeněk Lysák. Celkové pořadí se prakticky nezměnilo. 
Jan Lamper si upevnil vedení a do TOP 10 se dostal finalista z Kralup, Luboš Bálek. 


40 


Ogří Doupě, Plachého 30 
p. Sitta « 0603/503345 


14. září Lord of the Rings v Plzni 
Swiss formát 1v 1na5kol, 
vstupné 50,-Kč 

Lord of the Rings v Plzni 
Swiss formát 1 v 1na5kol, 
vstupné 50,-Kč 

Lord of the Rings v Plzni 
Swiss formát 1 v 1na5kol, 
vstupné 50,-Kč 

Lord of the Rings v Plzni 
Swiss formát 1 v 1na5kol, 
vstupné 50,-Kč 

Lord of the Rings v Plzni 
Swiss formát 1 v 1na5kol, 
vstupné 50,-Kč 


PRAHA 


Menza ČVUT, Bílá 90 
p. Nepevný « 0723/108872 
16. listopadu | Lord of the Rings v Menze 


Swiss formát 1 v 1na6kol, 
registrace 10:00, vstupné 100,-Kč 


PRAHA - DEJVICE 


Zš Benita Juareze, Bílá 1 
p. Nepevný « 0723/108872 


5. října 


19. října 


2. listopadu 


16. listopadu 


14. září Lord of the Rings 
Swiss formát 1 v 1na6kol, 
registrace 10:00, vstupné 100,-Kč 
28. září Lord of the Rings 


Swiss formát 1 v 1 na6kol, 
registrace 10:00, vstupné 100,-Kč 


PRAHA 5 - SMÍCHOV 


Outpost, Kroftova 8 
prodejna « 02/57325697 


21. září Lord of the Rings v Outpostu 
Swiss formát 1 ví na 6 kol, 
registrace 11:00, vstupné 50,-Kč 

19. října Lord of the Rings v Outpostu 


Swiss formát 1 v1 na 6 kol, 
registrace 11:00, vstupné 50,-Kč 


PRAHA 


Ogří doupě, Mikulanská 4/122 
p. Borkovec « 02/24934811 


20. října Lord of the Rings 
v Ogřím doupěti 
Swiss formát 1 ví na 6 kol 


Pro nejlepších osm bude připraven vánoční Rochester draft 
(žádné vstupné, proplacena doprava), opět 2x display a poháry 
pro první tři. 

Odměněno bude vždy prvních 16 hráčů v turnaji a rozdělovat se 
bude 2x display aktuální sady! 

Vítěz bude mít navíc vstup na Mistrovství republiky pro rok 
2002/03 zdarma. 


. 


s 


Brožek Jan 
Zavadil Jaroslav 
Bálek Luboš 


ORINUUR UNIE. 


= 
© 
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NOVY WEB - http://web.guick 


GAME WORLD 


Kralupy * tel.: 0205/727676, 


+ mobil: 0603/316536 


/gameworld/ « 
uksa(Yguic 


Prodejna, klubovna otevřeno 


Po-Pá 12:00 — 19:00 So-Ne 10:00 — 19:00 


Oficiální turnaj Pán prstenů, 

registrace 18:00-18:30 startovné 70,- Kč 

Volné hraní (Figurkové hry, PKM, Lotr, Magic, DD..) 
12:00- 19:00 

Turnaj M:T6 Standard DCI 18:00-18:30 (70,- ) 
Volné hraní 

Volné hraní (Figurkové hry, PKM, Lotr, Magic, DD..) 
12:00-19:00 

Turnaj M:TG Standard DCI 9:00-10:00 (70,-) 
Turnaj pro začínající a mírně pokročilé hráče 
Extended 10:30-11:00 (65,-) 

Oficiální turnaj Pán prstenů, 

registrace 10:30-11:00 startovné 70,- Kč 
POKÉMON liga-turnaj (50,- ) 

registrace 13:00-13:30 

Oficiální turnaj Pán prstenů, 

registrace 18:00-18:30 startovné 70,- Kč 

Volné hraní (Figurkové hry, PKM, Lotr, Magic, DD.) 
12:00-19:00 

Turnaj M:T6 Extended DCI 18:00-18:30 (70,-) 
Volné hraní (Figurkové hry, PKM, Lotr, Magic, DD.) 
12:00 -19:00 

Volné hraní (Figurkové hry, PKM, Lotr, Magic, DD.) 
12:00-19:00 

PRERELEASE ONSLAUGHT 

9:00-10:00 (700,- ) 

v ceně prereleuse karta, 

2x booster, 1x starter a malé občerstvení 
Turnaj pro začínající a mírně pokročilé hráče 
Extended 10:30-11:00 (65,- ) 

Oficiální turnaj Pán prstenů, 

registrace 10:30-11:00 startovné 70,- Kč 
POKÉMON liga-turnaj (50,- ) 

registrace 13:00-13:30 

Oficiální turnaj Pán prstenů, 

registrace 18:00-18:30 startovné 70,- Kč 

Volné hraní 

Turnaj M:TG Standard DCI 18:00-18:30 (70,- ) 
Volné hraní (Figurkové hry, PKM, Lotr, Magic, DD.) 
12:00-19:00 

Volné hraní (Figurkové hry, PKM, Lotr, Magic, DD.) 
12:00-19:00 

Turnaj M:TG Extended DCI 9:00-10:00 (70,-) 
Turnaj:pro začínající a mírně pokročilé hráče 
Extended 10:30-11:00 (65,- ) 

Oficiální turnaj Pán prstenů, 

registrace 10:30-11:00 startovné 70,- Kč 
POKÉMON liga-turnaj (50,- ) 

registrace 13:00-13:30 

Oficiální turnaj Pán prstenů, 

registrace 18:00-18:30 startovné 70,- Kč 

Volné hraní 

Turnaj M:TG Extend DCI 18:30-19:00 (70,- ) 
Volné hraní (Figurkové hry, PKM, Lotr, Magic, DD.) 
12:00- 19:00 


Volné hraní (Figurkové hry, PKM, Lotr, Magic, DD.) 
12:00-19:00 


Turnaj M:TG Standard DCI 9:00-10:00 (70,- ) 
Turnaj pro začínající a mírně pokročilé hráče 
Extended 10:30-11:00 (65,- ) 

Oficiální turnaj Pán prstenů, 

registrace 10:30-11:00 startovné 70,- Kč 
POKÉMON liga-turnaj (50,- ) 

registrace 13:00-13:30 

Oficiální turnaj Pán prstenů, 

registrace 18:00-18:30 startovné 70,- Kč 
Volné hraní 
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VOKSNOV, 


TRADING CARD GAME 


BRNO 


Černý rytíř, Chládkova 3 
p. Stanoev « 05/41214860 


Brněnský pohár Pokémon 
Brněnský pohár Pokémon 


ČESKÉ BUDĚJOVICE 


Zdravotní škola Bílá vločka, 
Zachariášova 3 
p. Píša « 0602/646544 


28. září Pokémon v Budějovicích 
- turnaj zrušen! 
26. října Pokémon v Budějovicích 


Standard, vstupné 60,-Kč, začátek 
9:00, přezůvky s sebou 


DDM, Na nábřeží 41 
p. Jelšovský « 02/81930097 
15. září (neděle) © Pokémon v Havířově 
začátek 9:00, vstupné 50,-Kč, 
přezůvky s sebou 


Gymnázium, Na Březinkách 
p. Daněk « 066/7321828 
začáteky 9:00, vstupné 50,-Kč, přezůvky s sebou 


15. září (neděle) © Pokémon v Jihlavě 
29. září (neděle) Pokémon v Jihlavě 
5. října Pokémon v Jihlavě 
19. října Pokémon v Jihlavě 
16. listopadu © Pokémon v Jihlavě 


Macrocom, Centrum 2314 
p. Chobola « 069/6323388 


Pokémon v Karviné 
Pokémon v Karviné 
Pokémon v Karviné 
Pokémon v Karviné 


9. listopadu 
23. listopadu 


OPAVA 


ZŠ, Komenského 13 
p. Sprinz *0653/615925 
další informace v prodejně Tom a Jerry 


14. září Pokémon v Opavě 
DCI, začátek 9:00, vstupné 50,-Kč 
19. října Pokémon v Opavě 


DCI, začátek 9:00, vstupné 50,-Kč 


Ogří Doupě, Plachého 30 
p. Sitta « 0603/503345 
vstupné na turnaje 50,-Kč 


Pokémon Plzni 
19. října Pokémon Plzni 
16. listopadu © Pokémon Plzni 


PRAHA 


Menza ČVUT, Bílá 90 
p. Jelšovský « 02/81930097 


19. října Pokémon v Menze 
Standard, začátek 10:30, vstupné 
50,-Kč 

16. listopadu © Mistr Pokémonu 2002 v Menze 


formát No Rare, začátek 10:30, 
vstupné 50,-Kč 


ho 


POTU 


První ročník o Mistra Pokémonu v České republice je 
zde. Budou to čtyři turnaje v různých formátech 
Karetní sběratelské hry Pokémon. Na Každý turnaj je 
jako cena minimálně L boosterů aktuální sady! Osm 
nejlepších hráčů se utká o titul Mistra Pokémonu 
2002 na Shadowconu (prosinec 2002). Formátem 
bude draft (4 Kola) a Standard (4 Kola). Startovné je 
zdarma a proplaceny budou i náklady na cestovné 


pro mimopražské účastníky. 


Vítězové získají poháry a další hodnotné ceny. 
Mistr Pokémonu 2002 tak určí opravdu 
nejvšestrannějšího a nejuniverzálnějšího hráče 


Pokémonu v České republice. 


Podováno je vždy prvních 1 hráčů v daném turnaji 


a součet bodů určí finálovou osmičku. 


1. místo - 15b 
2. místo - 12b 


3. místo - 10b 
4. místo - 4b 
5 až 8 místo - 5b 


4 až WW místo - 3b 


4. března « Standard 
19. Května « Neo block 


(mohou se hrát jen Karty z edic Neo) 


26. září 2002 « Modified 


(bez edic Base set, Tunggle, Fossil) 


16. listopadu 2002 « NO RARE 


(bez vzácných Karet) 


Všechny turnaje se odehrají na adrese: 
Menza ČVUT, Pílá 40, Praha - Dejvice 


Pořadí 
1. 


P SV 


s 


Pořadí po druhém turnají!!! 


Jméno P.T. Celkem 
Uddin Marcel 2 pl 
Vitula František 

Musil Milan 

Navrátil Tan 

Hrabák Petr 

Kratochvíl Tan 

Goetz Ondřej 


Chrasti Patrik 


Turza Vladimír 


INFORMACE PRO GYM LEADERY 
A HRÁČE POKÉMONOVÉ LIGY 
Pro první sezónu v 3. ročníku 


19.9. - 13.10. 2002) 


promo Jigglypuff © promo Pokémon Tower 


Pro druhou sezónu v 3. ročníku 


(14.10. 
promo Electabuzz © promo Machamp 


=- 17.11. 2002) 


Pro třetí sezónu v 3. ročníku 


(18.11. - 22.12. 2002) 
promo Psyduck © promo-Magmar 


Uvedené promo karty jsou na ceny. 


14. září Pokémon 
Standard, začátek 10:30, vstupné 
50,-Kč 

28. září Mistr Pokémonu 2002/ill. 
formát Modified, začátek 10:30, 
vstupné 50,-Kč 


< * 


21. září Harry Potter v Karviné 
12. října Harry Potter v Karviné 
9. listopadu © Harry Potter v Karviné 
23. listopadu © Harry Potter v Karviné 


19. října Harry Potter v Menze 
začátek 10:30, vstupné 50,-Kč 


16. listopadu © Harry Potter v Menze 
začátek 10:30, vstupné 50,-Kč 


14. září Harry Potter 
začátek 10:30, vstupné 50,-Kč 
28. září Harry Potter 


začátek 10:30, vstupné 50,-Kč 


— TR 
PART 


TRADING CARD BAME 


21. září Star Wars v Karviné 
12. října Star Wars v Karviné 
9. listopadu © Star Wars v Karviné 
23. listopadu © Star Wars v Karviné 


19. října Star Wars v Menze 
začátek 10:30, vstupné 50,-Kč 


16. listopadu © Star Wars v Menze 
začátek 10:30, vstupné 50,-Kč 


14. září Star Wars 
začátek 10:30, vstupné 50,-Kč 
28. září Star Wars 


začátek 10:30, vstupné 50,-Kč 
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STAŇ 
ŘEM JED 


—— SVTH — TRADING CARD GAME 


aj = U > G Objev sílu temné strany společně se sběratelskou karetní hrou Star Mars. Nová sada sith Rising 


ti pomůže porazit tvé nepřátele zbraněmi, loděmi a droidy z úžasné ságy o Star. Mars. Můžeš ta- 
ké odmítnout volání temné strany a porazit ty, kteří chtějí pomocí síly tyranizovat galaxii. 


Ve chvíli, kdy porozumíš síle, nezapomeň navštívit návou oblast bojů — ligu sběratelské karetní hry 
Star Mars. Zúčastníš se tréningu Jediů azánil pám ze dithu tě nedokáže zastavit od získání speci- 
álních promokaret a objevení skrytých jájemství. 


Více informací získáš na 


Pravidla 
najdeš pouze v: 


nebo 


Dřiciální Star Wars Web stránky 
www.starwars.com 


: Základní balení 


. : S a ) F 
a NES „125 
Sri 
Základní balení tj 5 
>, © © 2002 Lucasfilm Ltd. 8 TM. All rights reserved. =—>HÁ = 9 hráč pro pokročilého hráče 
by: 1AM) | Wizards of the Coast is a registered trademark = PBO pra ráče 
/ of Wizards of the Coast, Inc. EEE EEE 


STAGE 2 Evolves from Charmeleon Put Charizard on the Stage | card 


Charizard 120 HP W 


Stage 2 Pokémon 


1D:8-72 


Flame Pokémon. Length: 5' 7“, Weight: 200 Ibs. 


E PE POMEK, Burning Energy 


Once during your turn (before your attack), you may turn ali 
basic Energy attached to all of your Pokémon into W 
Energy for the rest of the turn. This power can't be used if 
Charizard is affected by a Special Condition. 


Scorching Whi 
ins. E | of ther 
„A rgy cards atta: 

= 6 oth are tails, discard all Energy 
attached to Charizard. 


weakness resistance retreat cost 
=== 
© 2002 Pokémon / Nintendo us, měchi Sugiyarna 6165 * 


Z 


m 
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ná něco nového! Nezmeškej 10. 


Z 


Rd 
m 
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